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actiune EGA la

AbMod !

| SISTEME COMPATIBILE IBM/PC la numai

239.000 lei

AT 286 12 MHz, 1 MB RAM, HD 40 MB, 1 unitate floppy

1.2 MB 5.25", 1 unitate floppy 144 MB 35",
Monitor color EGA, 1 Mouse, 1 set dischete
( 10 buc ) 525", 1 set dischete ( 10 buc ) 3.5",
1 interfata seriala, 1 interfata paralela, tastatura
101 taste

ATENTIE ! Pentru comenzi en-gros firma acorda
reduceri  substantiale.

Pentru alte echipamente de calcul si

birotica, solicitati lista noastra completa

de preturi,
[ GARANTIE 1 AN DE LA LIVRARE !
I ASTEPTAM COMENZI FERME LA UNA DIN ADRESELE:
3400 CLUJ-NAPOCA MAGAZIN AbMod
B—dul 22 Decembrie Nr.135 Tel: 95/156350

3400 CLUJ-NAPOCA Sediul central AbMod

Str. Motilor Nr.11 Tel, Fax: 95/111090 Telex: 31445
3700 ORADEA Str. Dacia Nr.40

Tel: 991760278 991/44476 Fax: 991/66881

NU UITATI ! stocul este limitat, si oferta

este valabila pina la epuizarea stocului
o NOU o NOU o NOU o NOU o NOU o NOU o NOU o NOU ¢
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Pictures at an Exhibition

Am tost gi noi la TIBCO '91. Am fost, am vazut gi
ne-am intors acasa. Am vazut, am intrebat, am ascul-
tat, am simtit. Caldurd mare. inghesuiald. Bunuri de
consum. Deocamdata mai mult pe latirguri. Cine stie,
poate ... Nuindraznesc s&-mi duc gindul mai departe.
Simt c& devin mai ugor. Vintul liberalizarii imi umfla
buzunarele. Dar sa revin ... Ce ne intereseaza pe noi
? Pe noi ne intereseaza calculatoarele personale. La
TIBCO '91 am numarat cel putin 30 de intreprinderi
care se ocupau ($i) cu problema in cauza.

Pozitiv este faptul ca se poate cumpara aproape
orice: calculatoare, periferice, soft-uri, materiale con-
sumabile. Bani sa fie ! Dar apropo de bani, este de
remarcat faptul ca in timp ce prefurile la mai toate
produsele cresc dupa curbe exponentiale, la tehnica
de calcul scad. Cu toate acestea preturile practicate
sint accesibile doar intreprinderilor. Mai agteptam.
Sper sa nu-mi creez antipatii afirmind ca expozitia
mi-a evocat un "Ballet of the unhatched chickens".
Dupa cum ne sfatuiegte institutul pentru prospectare
a pietii Frost & Sullivan din Marea Britanie, (vezi
articolul "O piata dificila !"), bobocii va trebui sa-i
numaram abia in toamna lui 1993. Sintem optimisgti.
in loc sd ne suparam pentru faptul ca ne situam pe
ultima pozitie in grafic, ne bucuram ca figuram. Alba-
nia nu apare ! Speram, deci, ca in 1993 in Roménia
se va realiza in tehnica de calcul gi informatica o cifra
de afaceri de 135,63 milioane de dolari. Si mai mult
decit atit !

Tot pentru ca sintem optimisti v& propunem spre
lectura gi articolul despre codurile de bare. Articolele
despre limbajul de programare Cobol, va vor deter-
mina, poate, sa renuntati la asocierea: Cobol - preis-
torie, iar prezentarea celor mai noi versiuni Foxpro,
Quattro §i Autocad va va da, speram, o imagine a
ametitorului ritm in care se traieste astazi in lumea
informaticii.

Romulus Maler
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PC Tools al Vll-iea

Versiunea 7.0 a lui PC Tools a
inceput o noud runda in confrunta-
rea pentru titlul de cel mai bun pro-

gram utilitar. Noile atu-uri: suport

refea gi suport Windows.

Saptaminile trecute, Central
Point Software, din SUA, a anuntat
a gaptea versiune a programului
utilitar PC Tools. Noua versiune
contine, dupadeclaratiile lui Corey
Smith, presedintele CPS, 80 de de-
talii imbunatatite si 10 module noi,
care, ca de obicei, pot fi apelate de
sub o suprafata utilizator unitara.
PC Tools devine primul program
utilitar care poate fi rulat atit sub
MS-DOS cit si sub Windows si a
carui mod de operare este identic
in ambele medii.

Printre cele mai importante
noutati se numara un program de
transfer de date, asemanator cu
Laplink, cu ajutorul caruia, prin in-

termediul unui modem, a unei
retele, sau a unui cablu, poate fi
comandat un calculator de la dis-
tanta. Transferul de date intre cele
doua calculatoare este posibil cu
ajutorul programului Commute.
Posibilitatea lucrului in retea joaca
un rol important atit in cazul lui
Commute cht si in cazul celorlalte
module. Astfel*Undelete"® poate re-
cupera acum si figiere aflate pe un
server Novell, iar Filefind utilizeaza
atributele extinse de regea. Printre
celelalte noutati se numara un pro-
gram antivirus §i alte utilitare cu-
noscute deja din programele
concurentei, cum ar fi "Wipe® care
sterge unfisier astfelincit s numai
poata fi recuperat, sau *FileFix* ca-
re poate recupera figsiere dBase
sau Lotus distruse.

PC Tools costa 179% in SUA si
trebuia si fie livrat incepind din lu-
na mai.

Visual Basic, produs de Micro-
soft, permite elaborarea unor apli-
catii orientate obiect sub
suprafata utilizator grafica Win-
dows.

La un an de la prezentarea lui
Windows 3.0, Microsoft prezinta
primul limbaj de programare
orientat obiect care sa lucreze
sub aceasta suprafata utilizator:
VisualBasic. Acest software afost
prezentat la tirgul de primavara
Comdex din Atlanta, USA.

Analigtii pietii din SUA esti-
meaza ca aceasta prezentare es-
te o0 migcare strategica
importanta pentru Microsoft. Da-
vid Buyer, analist la Montgomery
Securities: *Visual Basic va deter-
mina o simaimareraspindirea lui
Windows 3.0 in intreprinderi si va
duce la o crestere a cifrei de afa-
ceri Microsoft. Dezvoltarea de

Basic sub Windows

aplicatii Windows este simplifi-
cata semnificativ. Visual Basic va
deveni fundamentul muiltor pro-
grame Windows*. Visual Basic
consta, in mare, din doua compo-
nente ceftrale: *Forms®, pentru
cuplareasuprafeteigrafice cu cu-
noscutele obiecte Windows, si
*Program Units® care contin pro-
cedurile limbajului.

Rick Sherlund, analist la Gold-
man Sachs, comenteaza: *Mo-
mentan, cu doar 90 milioane
dolari, limbajele de programare
reprezinta doar o mica parte din
cifra de afaceri Microsoft. Dupa
lansarea pe piata a lui Visual Ba-
sic se agteapta rate de cregtere
de 30 pind la 50% la limbajele de
programare.

in SUA, Visual Basic va costa
cca. 250%.

Pléci de extensie

Upper Memory
pentru DOS 5.0

intreprinderea Dawicontrol
din Gdttingen produce o p!aca
de extensie de memorie pen-
tru MS-DOS 5.0, "Upper Me-
mory Board®, care poate fi
montataintoate PC-urile, de la
XT sipindla486. Ceamainoua
versiune a sistemului de ope-
rare MS-DOS recunoagste, in
gestionarea memoriei, asa-
numitele Upper Memory
Blocks (UPB). Cu ajutorul lor
driver-ele si programele rezi-
dente potfiincarcz ~in memo-
ria  superioara (Upper
Memory). In acest m¢ “ttiliza-
tQrului Ti rAmin disponibui pina
la 600 KByte din memoria de
baza.

Cartela Upper Memory pu-
ne la dispozitia MS-DOS 5.0
spatiul fizic RAM necesar. In
plus, spatiul disponibil in ex-
tensia de memorie poate fi uti-
lizat, la nevoie, pentru
extinderea memoriei de baza.
Memoria disponibild pe placa
de extensie, poate fi impartita
in ferestre de cite 16 KByte ca-
re pot fi inserate, la dorinta, in
interiorul spatiului de adresare
cuprins intre 512 KByte si 1
MByte.

Programul de instalare sta-
bileste domeniile RAM libere
dinsistem sipreia, orientatdia-
log, intreaga configurare. Re-
glarea prin comutatoare DIP
sau jumperi a fost inlaturata in
intregime. In configuratia de
baza, placa este echipata cu
256 KByte sicosta 295 DM. La
cerere ea poate fi echipata cu
pindla 512 KByte RAM.

Informatii: Dawicontrol.
Leinestr. 36, 3400 Gottingen,
Tel. 0551/72075.
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Producatorii de calculatoare ca-
re doresc sa fie prezenfi in Europa
de Est trebuie sa aiba nervii tari. Ei
trebuie sa investeasca inca de pe
acum, dar nu se pot agtepta la cigti-
guridecit dupa 1993, afirma institu-
tul de prospectare a piefii Frost &
Sullivan intr-un studiu.

Febra aurului si speranta intr-un
cistig rapid, dupd introducerea
economiei de piaa in tarile din es-
tul Europei, sint deplasate, este de
parere institutul de prospectare a
pietii Frost & Sullivan, in urma unui
studiu despre posibilitatile pietelor
esteuropene. "Aceasta piaja nu es-
te pentru cei cu nervii slabi®, se
afirma in studiu, deoarece sanse
au doar aceia care investesc acum
pentru a-gi asigura imediat pre-
zenta pe piata. Cistigul rezultat din
aceste investitii s-ar putea sa
apar3, insa, abia dupa anul 1993.

Frost & Sullivan a stabilit ca pen-
tru anul trecut cifra de afaceri reali-
zata de industria occidentala de
tehnica de calcul si informatica in
farile din estul Europei, incluzind
fostul RDG, se ridica la 1,68 miliar-
de de dolari. Aceasta cifra ar putea
sa creasca in anii urmatori la 4,86
miliarde de dolari. Luind in calcul gi
o posibila rata de eroare se pro-
nosticheaza ca in varianta pesi-
mista aceasta cifra ar putea urca
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1000 }
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Tschechoslowakei

TS s Ty s

doar pina la 3,8 miliarde de dolari,
in timp ce in varianta optimista
aceasta cifra de afaceri ar putea
atinge in 1993 6 miliarde de dolari
(vezi graficul alaturat).

Cea mai mare piata esteuro-
peana se va situa in urmatorii ani
pe teritoriul fostului RDG. Aceasta
se explica si prin faptul ca in fostul
CAER RDG-ul dispunea de cea
mai puternica economie socialista.
Frost & Sullivan: *In fostul RDG,
motorul principal al dezvoltarii in-
dustriale in fostul CAER, se vor
desface aproape jumatate din
livrarile urmatorilor ani*.

Oglinda preturilor (mai 1991)

Sisteme Pret de strada| Aparate de marca |
(no-name) ca de ex. :

AT 1.248 DM Compaq 286 N1/SL | ¢
80286-CPU, 1 MByte RAM 3.780 DM ¢
harddisk de 40 MBvte =1
386SX 2.490 DM Compaq 386 N1/SL §
80386SX-CPU, 1 MByte RAM, 4.415 DM
harddisk de 40 MByte, §
o unitate flopov, monitor VGA - | i | :
386/33 4.408 DM IBM-PS/2-80 A-31
80386 CPU, 2 MByte RAM, 12.350 DM
harddisk de 180 MByte,
o unitate floppy, monitor VGA :
486/33 9.450 DM Compagq 486
80486-CPU, 4 MByte RAM, 23.695 DM
harddisk de 330 MByte,
o unitate floppy, monitor VGA

if 6/91
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Pentru intreprinderile care nu vin
din vest, dezvoltarea piefii se va
face mai degraba lent: "La inceput
ceamai marecerere vaexista pen-
tru calculatoare personale. Ulterior
se vor vindedestul de bine gi echi-
pamente Unix gi calculatoare de
marca pentru intreprinderi de di-
mensiune medie. Numai in landu-
rile fostului RDG va exista inca de
la inceput si 0 piata semnificativa
pentru calculatoare mari."

Ritmul lent, previzibil, de dezvol-
tare a tarilor din estul Europei nu
trebuie sa-i determine pe ofertanti
sa traga concluzia ca pot astepta
inca, afirma Frost & Sullivan. Fun-
damentul pentru un succes in
1993 trebuie pus inca de pe acum.
*Investitile necesare sint semnifi-
cative', atrag atentia cercetatorii
londonezi, dar *importanta este o
patrundere rapida pe piata, ade-
sea prin infiinfarea de firme mixte
cuintreprinderile locale.” Mai multe
intreprinderi, cu o mare putere fi-
nanciara, au pasit deja pe acest
drum, printre altele IBM, Siemens
si DEC. In ciuda timpilor mari de
asteptare, aceste intreprinderi au
recunoscut: "Aceia care vor
patrunde cel mai rapid pe aceste
piete vor avea in viitor cele mai
bune perspective®.

(RM.)
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486SX - Putere pentru toata lumea

La 22 aprilie 1991 Intel a
dezvaluit secretul despre proceso-
rul 486SX, o versiune a lui 486 fara
coprocesor matematic. Acesta
ofera o putere de calcul mai mare
decit 386DX/33 MHz la o frecventa
de tact de numai 20 MHz gi la un
pret comparabil.

Intel isi largeste familia sa de
486: cea mai mare noutate, 486SX,
se bazeaza pe procesorul cunos-
cut 486, doar atit ca-i lipseste co-
procesorul matematic. Ca si in
cazul procesoarelor 386 gi 486, Si
in acest caz este vorba despre un
procesor pur de 32 de biti, compa-
tibil integral soft cu predecesorii sai
din familia Intel x86.

Performantele de calcul ale nou-
lui venit, date de Intel sint de 16.5
MIPS (milioane de instructiuni pe
secunda), la o frecventa de tact
maxima de 20 MHz. Comparativ
386DX ajunge la 11.3 MIPS, la o
frecventa de tact de 33 MHz. in
ciuda saltului calitativ clar, proce-
sorul 486SX va costa doar cu 20
pind la 30 DM mai mult decit un
386DX. David House, de la Intel,
comenteaza intrarea pe piata ast-
fel: "Procesorul intel 486SX deschi-
de utilizatorului drumul spre
calculatoarele care-si merita banii,
posedind performantele superioa-
re ale tehnologiei 486".

Cu 486SX, specialistul in proce-
soare copiaza strategia de succes
a procesorului 386SX. Dupa pro-
dusul inovator 486 apare deci o
varianta mai redusa, dar mai acce-
sibila ca pret.

Pentru 486SX, Intel ofera si co-
procesorul matematic 487SX, care
face calculatoarele SX comparabi-
le cu versiunea completa 486.
Combinatia 486SX - 487SX costa
totusi mai mult dectt un 486. O alta
limitare este faptul ca 486SX se
produce deocamdatad numaiin va-
rianta 20 MHz, in timp ce proceso-

rul 486 functioneaza si la frecvente
de tact de 25 si 33 MHz.

Pentru Intel, dupa propriile afir-
matii, 486SX este un pas logic. Nu-
mai 30% dintre detinatorii de 386
utilizeaza un coprocesor matema-
tic. La i486 utilizatorul trebuie sa
plateasca insa si aceasta functiu-
ne, cutoate ca eanueste necesara
dectt in cazul anumitor tipuri de
programe, cum ar fi programele de
calcul tabelar si aplicatile CAD.

486SX scoate mai pregnant in
evidentadiferenteleintre arhitectu-
rile lui 386 si 486, deoarece 486
este mai mult dect *doar® un pro-
cesor 386 cu cache gi coprocesor.
Ultimele modele ale familiei x86 au
fost imbunatatite ca design fata de
386, ceea ce explica si avantajul
vitezei sporite in cazul lui 486SX.

Dupa daiele furnizate de Intel,
arhitectura 486, la acelagsitact, per-
mite o putere de doud pina la trei
ori mai mare decit cea a procesoa-
relor 386. Cu toate ca familia x86
apartine familiei procesoarelor
CISC (Complete instruction Set
Computer), 486 si 486SX prelu-
creaza multe comenzi ca un proce-
sor RISC (Reduced Instruction Set
Computer) in cadrul unui ciclu de
tact.

Un avantaj hotaritor vis a vis de
arhitectura 386 este timingul modi-
ficat al procesorului: i486 utilizeaza
fiecare impuls al cuartului, in timp
ce 386 necesita cuarfuri de doua
ori mai rapide pentru a putea atin-
ge aceeasi rata de tact efectiva. In
toate procesoarele 386 la 33 MHz
bate deci inima unui cuart de 66
MHz, ceea ce implica masuri spe-
ciale de ecranare. Din aceasta
cauza crearea unor procesoare
386 cu o frecventa de tact mai ridi-
cata devine o problemd, deoarece
un cuart de 80 sau de 100 MHz
devine tot mai greu de ecranat.
Arhitectura 486 foloseste mai eco-
nomicos ciclurile de tact si din

acest motiv poate lucra mai ugor la
untact de 50 MHz sau chiarde 100
MHz. Procesorul 486 la 50 MHz nu
a fost inca anuntat oficial, dar di-
versi producatori de calculatoare,
printre care si IBM, vorbesc deja
despre el, si isi planificd sa-l folo-
seasca cit mai rapid posibil.

Tactul de 20 MHz mai aduce un
avantaj lui 486SX: producatorii de
PC-uri pot adauga componente
periferice convenabile, deoarece o
placa de baza 486SX, per total, ar
trebui s fie maiieftind decit oplaca
de baza 386DX. Viteza procesoru-
lui 486SX este influentatd mai ales
de cache-ul integrat, care lipseste
la 386.

in ciuda tuturor avantajelor,
486SX le va spori clientilor chinul
alegerii: sa te decizipentru un 386,
sau mai bine sa astepti un 486SX
? Meritd sa-ti cumperi un 486 sau
pentru anii urmatori ajunge $i un
486SX ? Raspunsurile la aceste
intrebari vor fi date in lunile
urmatoare de catre producatoriide
PC-uri. De preturile pe care le vor
practica va depinde cit de repede
se vaimpune 486SX.

Specialistii apreciaza ca vinzari-
le de 386 vor scadea sensibil, daca
producatorii vor transfera avantajul
pretului mai scazut $i asupra pro-
duselorfinale. Dacainsa vor pretin-
de un pret suplimentar pentru
puterea sporitd, atunci 386 mai are

. inca sanse bune de a se mentine

pe piata. Cit de rapid va reusi deci
486SX sa-l inlocuiasca pe 386 pe
piata ramine de vazut.

Politica de preturi agresiva,
practicata de Intel, lasa s@seintre-
vada faptul ca in Santa Clara
schimbarea este dorita mai de-
grabaastazi decit miine. Motivul ar
putea fi *copierea" lui 386 de catre
AMD, caruia 486SX i-ar putea lua
piuitul.

(IM.&R M.)
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IBM este in frunte

Doar la o zi de la anuntarea ofi-
ciala a procesorului Intel 486SX,
IBM a gi dat o solutie pentru mode-
lele 90 i 95. In plus a propus un
viitor produs posibil cu o cartela
486/50 MHz pentru cele doud mo-
dele.

IBM vrea s fie din nou in fruntea
dezvoltarii tehnice, acest lucru I-a
demonstrat Big Blue (Marele Al-
bastru) la 23 aprilie in Minchen.
Doar la o zi dupa ce Intel gi-a pre-
zentat noul procesor 486SX IBM
si-a prezentat modelele PS/2 90 si
95 dotate cu acest procesor.

Sistemele introduse in octom-
brie anul trecut folosesc sisteme
complexe de procesoare inter-
schimbabile, astfel incit clientul sa-
si poatd completa mai tirziu
calculatorulcuun 486 de 25 saude
33 MHz. “Vrem sa protejam inves-
tifia cliengilor nostri® afirma Dr.
Wolfram Ischebeck directorul co-
mercia de la IBM. Clientul nostru
va trebui doar sa inlocuiascad mo-
delul CPU in loc sa-gi cumpere alt
calculator de capacitate mai mare.

IBM este destul de sigur pe sine
cind afirma ca aceste modele PS/2
nu vor imbatrini in urmatorii 5-7 ani,
datorita posibilitatii de actualizare
(upgrade) pe care le au, cu toate
ca pentru 1992 se agteapta de la
Intel procesoare 586.

Cele 2 variante noi reprezinta
configuratiile iniiale ale modelelor
PS/2 90 si 95, pe care IBM le-a
oferit pina in prezent doar cu ver-

= _ Vedere de ansamblu
Calculator | PS/2, Modell 95 XP
Producator IBM s
Preg inca necunoscut
Procesor 486SX
Frecventa de tact 20 MHz
Memoria principala 8 MByte
Adaptor grafic XGA
Harddisk 160 MByte
Controller SCSI
Sistem magistrala Microcanal
Cuploare (slot-uri) libere 6

-

siunea completa a procesorului
486.

Modelul 90 este un calculator
desktop, avind 3 cuploare de mi-
crocanal libere. El este dotat cu o
memorie de 4 MByte (care poate fi
completata pina la 32 MByte) si 0
placa grafica moderna XGA, care
ofera o rezolutie de 1034x768 pixeli
la 256 de culori, sau de 640x400
pixeli Ia 300.000 culori (16 biti).

Modelul 95 se aseamana in ma-
re masurd cu modelul 90 in ceea
ce privegte datele tehnice, doarca
dispune de o carcasa tower mult
mai mare Si mai robusta. Calcula-
torul are aproape 22 kg, dispune
de pina la 8 cuploare de microca-
nal (doua din cele 8 sint deja ocu-
pate de placa grafica si de
controller-ul de harddisk) si dispu-

Familia x86 dintr-o privire

Date comparative

Procesor 1365 1486SX 1486
Anul aparitiei 1986 1991 1989
Freventa de tact maxima 33 20 33 (50)
Puterea (MIPS) 11,4 16,5 27

ne de spatiu pentru inserarea a
inca 7 placi, de exemplu alte 4
harddiskuri SCSI, care pot mari ca-
pacitatea de memorare pinad la
peste 2 GByte. Tower-ul se pre-
teaza din acest motiv ca server de
capacitate mare. Tocmaiaicioferta
de actualizare (upgrade) a lui IBM
devine interesanta, deoarece ca-
pacitatea serverului poate fi marita
doar prin citeva operatiuni, fara ca
sa fie necesara schimbarea calcu-
latorului.

in legatura cu strategia de dez-
voltare a IBM-ului, s-a prezentat o
placa 486 de 50 MHz pentru mode-
lele 90 si 95. Peter Richard, sustine
ca ar fi o demonstratie de tehnolo-
gie si nu de un produs terminat.
Placa de 50 MHz ar putea fiin scurt
timp o extensie a modelelor 90 i
95.

Conform afirmatiilor IBM primele
aparate cu procesorul 486SX vor fi
livrate in iunie 1991. Preful nu este
inca stabilit.

(ILM.)
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Va prezentam

Acum exista calculatoare Ferrari
doar lajumatate de pre{: Next, noua
firma a vizionarului care a creat cal-
culatorul Macintosh, Steve Jobs,
vrea sa cucereascad piafa mondiala
cu statii de lucru (Workstation) de
11.000 DM.

Ele sint domnitoarele retelelor,
maestrele simuldrilor complexe,
stapinele graficii color - cu statiile
de lucru incepe lumea de dincolo
de PC-uri.

Din exterior statiile de lucru arata
ca nigte calculatoare uzuale, ino-
fensive, de birou, dar afara-i vopsit
gardul si induntru .... Microproce-
soare speciale se intrec in a-i asi-
gura performante maxime, ceeace
este bine pentru lucrul in retea, es-
te bine pentru baze de date mari,
bine pentru aplicatii grafice si co-
lor, bine pentru simulari, dar rau
pentru punga: statile de lucru
uzuale ale firmelor Hewlett-Pac-
kard, Sun sau IBM costa toate pes-
te 20.000 DM.

Aceasta limita a preturilor se va
clatina in curind. Steve Jobs, ex-
centricul vizionar a lui Apple, de la
care a fost nevoit ulterior sa plece,
intrd din nou in arena. Noua sa
firma Next Computer a adus pe
piatatrei noi statii de lucru la preturi
tentante: ‘Nextstation® (cca.
10.800 DM), "Nextstation Color*
(cca. 17.300 DM) si "Nextcube®
(cca. 17.300 DM).

Pentru utilizatorii obignuiti
aceasta este ca gi cum le-ai oferi o
magina Ferrari la jumatate de pret:

W

g 5

Next please

senzational de ieftin, dar cu toate
acestea de neplatit.

Toate cele trei variante sint echi-
pate cu microprocesoare Motorola
68040 care lucreaza cu o frecventa
de tact de 25 MHz, ceea ce le per-
mite atingerea unei puteri de calcul
de 15 MIPS (millioninstructions per
second - milioane de instructiuni
pe secundd). Pentru comparatie
sa amintim ca "Macintosh lici* nu
atinge decit 4 MIPS iar calculatoa-
rele MS-DOS echipate cu 386 nu
depadgsesc nici ele prea mult
aceasta valoare.

-Memoria principald a calculato-
rului "Next Station® este de 8 MByte
si poate fi extinsa pina la 32 MByte.

Fiecare Next dispune de un lec-
tor de dischete de 3,5° care lu-
creaza cu "Extended Density" pe
care se pot stoca de doua ori mai
multe date decit pe dischetele
*High Density* ale calculatoarelor
compatibile IBM; dischetele au o
capacitate de-2,44 MByte si costa
8 DM/bucata. Lectorul recunoaste
si dischetele formatate si inregis-
trate pe un calculator compatibil
IBM, pe care le poate atit citi cR gi
scrie fara sa necesitein plus niciun
program special (aga cum este ca-
zul calculatoarelor Macintosh).

Versiunilede baza *Next Station®
si "Next Station Color* sintlivrate cu
harddisk-uri avind capacitatea de
105 MByte (timp de acces 17 ms,
ratd de transfer 4 MByte/sec).
Optional poate fi livrat i un hard-

disk de 340 Mbyte (timp de acces
15 ms, rata de transfer 8
MByte/sec). "Nextcube' poate fi
echipat chiar gi cu un harddisk de
1,44 GByte (timp de acces 13 ms).

Puterea de calcul $i memoria ri-
dicata recomanda utilizarea lui
*Next Station® in special pentru
aplicatii grafice, CAD si DTP: pe
monitorul *Megapixel* (diagonala
17°=43 cm) poate fi vizualizata o
pagina de format DIN A4 intreaga -
doar monocrom - la o rezolutie de
832x1120 pixeli, fiecare punct
putind fi reprezentatin4 nuante de
gri. "Next Station Color* insa la
aceeasi rezolutie poate reprezenta
4096 culori.

Daca totusi nu este suficient,
atunci cu "Nextcube" se pot obtine
imagini $i mai impestrifate: pentru
aceasta este necesara insa placa
de extensie "Next Dimension® (cca.
8.700 DM) care permite reprezen-
tareaa 16,7 milioane de culori (ma-
gistrala este de 32 biti, 24 de biti
permit generarea a 16,7 milioane
de culori, iar cei 8 biti ramagi permit
reprezentarea a 256 de nivele de
transparentad), rezolutia raminind
aceeagi.

Dar Next nu incinta doar vazul ci
si auzul cu cipul Motorola special
*56001 DSP* (DSP = Digital Signal
Processor), utilizatorul poate inre:
gistra, prelucra si reda vorbirea,
muzicdsgi zgomote; microfoanele i
difuzoarele stereo sint inglobate in
monitor. In acest fel utilizatorul

8 Familia Next.
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Va prezenta.

poate inzestra documentele si
fisierele i cu comentarii verbale.

Sisemul de operare utilizat de
Next este Unix, sistem de operare
pe care il folosesc de altfel si majo-
ritatea celorlalte tipuri de statii de
lucru. Unix este recomandabil in
special pentru lucrul in retea si
pentru a permite rularea simultana
a mai multor programe pe acelasi
calculator (multitasking). Dezavan-
tajul: Unix este destul de incomod
in operare. Pentru a contracara
acest minus Next utilizeaza supra-
fata utilizator grafica *Nextstep*
asemanatoare suprafetei utilizator
*Finder® a calculatoarelor Mac-
intosh. Utilizatorul nu mai trebuie
sa tasteze comenzi complicate
(cum trebuie s-o faca de ex. in ca-
zul sistemului de operare MS-
DOS) ci poate opera manipulind
simboluri cu ajutorul mouse-lui.

Next produce si 0 imprimanta
laser (8 pag./min.), care permite o
rezolutie selectabila de 300 sau
400 dpi (dot per inch). Cu toate ca
imprimanta laser nu este o impri-
manta Postscript (asa se explica si
pretul de doar 3.900 DM), datorita

faptului ca sistemele dispun de
soft-ul *Display Postscript* incor-
porat, imaginea de pe monitor va fi
reprodusd in mod identic si pe
hirtie (WYSIWYG = what you see is
what you get).

Dar nici cel mai bun calculator i
nici cea mai buna suprafata utiliza-
tor nu-i sint de nici un folos utiliza-
torului daca nu exista programare

care sa poata fi utilizate. Aceasta a .

fost unadin cele maiserioase critici
aduse primului calculator Next (ve-
chiul "Nexcube*®). Oamenii de la
Next au incercat sa elimine acest
repros, pe harddisk-ul fiecarui Next
livrindu-se in mod standard un
numar de pachete soft.

in magazine exista deja pachete
soft produse si de alte firme. In
toate domeniile exista deja progra-
me interesante: procesoare de tex-
te, grafica, Desktop Publishing,
animatie, matematica si statistica,
calcul tabelar, baze de date, pro-
gramare.

Angajamentul unor firme de re-
nume ofera garantia faptului ca nici
in viitor nu va lipsi softul pentru

Model: Next-Station

Producaétor: Next Computers

Pret: incepind de la 8200DM,
(monitor monocrom 2100 DM,
set accesorii 500 DM)

Procesor: Motorola 68040 (25
MHz)

Sistem de operare: Unix,
Nextstep 2.0

Monitor: *"Megapixel’, rezolutie
1120x832, 4 nivele de gri

Memorla princlpalé: 8 MByte
(max. 32 MByte)

Memoria de masé: 105 MByte
(pina la 400 MByte), lector de
dischete de 3,5" (2.88 MByte pe
dischete Extended Density)

Dimenslunl: 6,4x36,5x39,8 cm
fara monitor. Greutatea 5,5 kg.

Next: Wordperfect, Lotus, Ahton
Tate si Oracle se ocupa de dezvol-
tarea de programe pentru Next.

Cocluzionind "Next Station® este
un calculator foarte puternic, iar
pretul de 10.800 DM (complet cu
monitor) este pe masura.

(RM.)

Next livreaza fiecare calculator cu o selectie de
programe cu care utilizatorul se poate apuca imediat

Software pentru Next

de lucru. Cu "Next Stations* cu harddisk de 100 MB

se livreaza printre altele:

Va prezentam in continuare o selectie de soft-uri
pentru Next scrise de alte case de soft:

o Wordperfect, cunoscutul procesor de texte

o Nextmall, cu ajutorul caruia utilizatorul poate
expedia documente in retea. Cu ajutorul unui
modem-telefax acesta isi poate utiliza Next-ul gi
ca telefax.

o WriteNow, un procesor de texte (fara functie de
scriere de scrisori in serie).

e Draw, un program de desenare.

e Digital Webster, un dictionar englez, si Web-
ster’s Thesaurus.

e Date, 0 agenda de lucru.

Cu toate calculatoarel avind harddisk-uri mai
mari, Next livreaza si alte soft-uri, printre altele si un

compilator C.

(Pret: 5008).

o Topdraw, un superprogram de desenare al fir-
mei Media Logic (Pret: 595%).

e Lotus Improv 1.0, program de calcul tabelar,
urmasul |ui Lotus 1-2-3, are toate sansele sa
impuna un nou standard pentru programele din
categoria sa (Pref: 695$).

@ Soft PC, emulator soft. Cu ajutorul lui pot fi rulate
pe Next toate programele scrise pentru MS-
DOS. (Pretinca necunoscut).

e Oracle, sistem de gestiune a bazelor de date
(Pret inca necunoscut).

o Framemaker, un program Desktop-Publishing
pentru Next (Pret: 995%).
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Va prezentam

A calcula si a prezenta

Quattro Pro 3.0

Borland incearcé sé@ baté toate
recordurile la prezentarea unor noi
versiuni de programe. De-abia a
fost lansat Quattro Pro 2.0 pe piafé
§i deja a fost prezentatd noua ver-
siune Quattro Pro 3.0.

A devenit deja un obicei ca la
putine sdptamini de la lansarea
unui produs, sa se prezinte o0 noua
variants, in care sa fie corectate
*scamele® apdrute $i care uneori
era ornata cu cdteva noi extensii.
Cu toate acestea ritmul, in care lu-
creaza proiectantii lui Quattro Pro,
i taie respiratia: in decurs de unan
si jumatate au fost produse doua
versiuni ale programului de calcul
tabelar Quattro Pro. Ca si in cazul
versiunii anterioare, nici in cazul
versiunii 3.0 nu este vorba doar
despre modificari cosmetice ci de
un program cu functiuni noi, impre-
sionante, care-i v-a determina de-
sigur pe utilizatori sa opteze pentru
noua versiune.

Pe linga suprafata orientata ca-
racter este disponibil acum i un
mod de lucru WYSIWYG care per-
mite virtualizarea tuturor fonturilor,
a atributelor de scriere, a liniilor gi
a umbririlor, aga cum vor arata
dupa imprimarea lor pe hirtie. Dar
aceasta nu este totul, ecranul cu
care produsul se prezinta in modul
grafic a fost prelucrat in intregime.
Etichetele inscriptionarilor liniilor i
coloanelor, butoanele meniurile gi
cutiile de dialog sint prezentate
acum in trei dimensiuni.

Asemanator ca la Lotus 1-2-3, in
modul grafic se poate face o scala-
re (zoom) cu un numar nelimitat de
trepte intre 25% si 200%.

Deoarece va prezentam una din
primele versiuni beta ale produsu-
lui, nu va putem dainca date exac-
te referitoare la viteza de calcul.
Ceea ce va putem spune deja este

cd in modul WYSIWG Quattro Pro
atinge o viteza acceptabild. Defila-
rea pe ecran si funcitiile la nivel de
bloc au devenit mai lente, din cau-
za modului grafic, daraceste deza-
vantaje se pastreaza in limite
acceptabile.

Si la imprimarea unei tabele pe
hirtie sint oferite acum posibilitagi
de a scapa de multe din necazurile
obisgnuite. Quattro Pro 3.0 ofera
mai multe posibilitai de a imprima
pe hirtie tabele complexe: daca de
exemplu tabela congine mai multe
linii §i coloane dect ar incapea pe
hirtie, se poate apela functia "Print
tofit* si programul va imprima tabe-
la la o astfel de scaraincit aceasta
sd nu depaseasca marginile hirtiei.
La cerere, raportul de micgorare
poate fi stabilit gi manual. O tabela
poate fi gi maritd de pina la 10 ori
pentru a fi imprimata.

Aceasta metoda ajuta putin, to-
tusi, atunci cind este vorba despre
tabele cu peste 100 de coloane. In
acest caz poate fi folosita o noua
tehnologie integrata in Quattro
Pro: asemanator ca in cazul auxi-
liarului (add~in) Lotus "Sideways’, 0
tabela poate fi listata ca "Banner”.
in acest caz ea este imprimata ori-
zontal, fara intreruperi de pagin3,
astfel incht pe hirtiefara sfirgit (per-
forata) se poate obtine o copie 1:1
a tabelei.

Si in editorul grafic au fost inclu-
se noutdti. Ca siin cazul programe-
lor de grafica profesionale desenul
poate fi construit avind la baza un
rastru, care poate fi folosit pentru
pozitionarea si pentru dimensiona-
rea obiectelor. Simultan poate fi
activata si functia "snap-to® caz in
care Quattro Pro va incepe unui
obiect grafic intotdeauna exact
intr-un punct al rastrului il va sfirgi
intr-un alt punct al acestuia.

Ca si pind acum cimpurile de
text pot fi definite ca butoane si la

selectarea lor pot apela o alta dia-
grama sau un macrou. Nou este
asa- numitul buton *background*
care poate fi de asemenea cuplat
cuun alt grafic. Astfel este suficient
un clic pe mouse intr-un anumit loc
de pe o diagrama pentru a fi afigata
urmatoarea imagine.

Modul de prezentare al unei ex-
puneri (slide-show) poate fi
imbunatatit prin folosirea efectelor
speciale din versiunea 3.0. La
schimbarea unei imagini pot fi folo-
site efecte ca "defilare® sau "spar-
gere® a imaginii pentru a capta
atentia spectatorului. Extrem de
utila este si functia *autosave® in
cazul graficelor: cu ajutorul ei pu-
tem fi siguri ca orice modificare
efectuata intr-o diagrama va fi sal-
vata pe harddisk.

Pe linga noutdtile enumerate,
Quattro Pro 3.0 dispune si de cite-
va mici functii care in versiunea
beta nu erau inca definitivate. In
versiunea finald va fi posibild atit
citirea cit gi scrierea de figiere
CGM.Inacest caz graficele vor pu-
tea fi preluate in toate programele
de prezentare uzuale.

Meniul °*File® a fost extins cu co-
manda *Save All', cu ajutorul cdreia
pot fi inchise, cu o singura ope-
ratie, toate figierele deschise la un
moment dat. Cteva comenzi noi
pentru construirea de macrouri
permit insofirea prezentarilor cu
mici bucati muzicale.

Quattro Pro dovedeste cu ver-
siunea 3.0 ca este un concurent
serios in competitia pe care o
desfagoara impreuna cu Lotus 1-2-
3 si Excel, pentru titlul de cel mai
bun program de calcultabelar. Ce-
rintele hard (AT, 512 KByte RAM,
harddisk) nuvor creste nici in noua
versiune.

(RM.)

10
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Tabel comparativ

Bl Quattro Pro 3.0 Wingz
Pret 495 DM 1704 DM
Date tehnice e
Nr. linii X Nr. coloane X Nr. foi de lucru 8192 x 256 x 0 16384 x 256 x 0 | 9999 x 256 x 0
Figiere deschise simultan 32 functie de mem. | funcjie de mem.
Foi de calcul tridimensionale nu nu nu
Lungime cimp 255 caractere 255 caractere 255 caractere
Coprocesor da da da

| Spatiu ocupat pe harddisk 4,5 MByte 5 MByte 3 MByte
Caracteristicl de putere: Calcul '
Functii autodefinite nu da da
Cautare pt. obginerea unei valori finale impuse | da da nu
Solver da da nu
Tabele ce-se-intimpla-daca cu X variabile 2 2 2
Consolidare inteligenta nu da nu
Cuplare cu ﬁslere de pe harddisk da da nu
_Caracteristicl’ de putere: Publicisticd
Combinare de tabele gi diagrame da da da
Suport Postscript da da da
Import formate grafice CLP, CGM clippboard clippboard
Functii de desenare in tabeld nu da da
WYSIWYG da da da
Previzualizare da da da
Imgnmare la dimensiunea hirtiei da da nu
_ Caracteristici de putere: Bazadedate | i .
Masca pentru baza de date nu da nu
Chei de sortare 5 3 255 "
Interogare baza de date externa da da (cu Q+E) nu
Actualizare bazi de date externa nu _da(eu Q+E) nu
Compatibliitate cu Lotus 123 |~~~ [ iy
Structura meniurilor da Help special nu
Taste da nu ; nu
Macrouri da Cu conversie nu

Import / Export i ’. S T S
WKS da da da
WK1 da da da
WK3 nu da nu
DBF da da da
SYLK da da da
DIF da da da ]
BIFF nu da da
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Computer Aided Design

Computer Aided Design

Zilele plangetei de desen sint
numarate. Pentru efectuarea de de-
sene tehnice PC-urile cu soft co-
respunzator au nevoie de mai putin
loc, risipesc mai putina hirtie gi
ofera utilizatorului mai multa putere
$i confort decit creionul.

Prescurtarea CAD este folosita
pentru Computer Aided Drafting, Si
respectiv pentru Computer Aided
Design. A doua varianta a acestei
notiuni este mai cuprinzatoare si
mai uzuald. In timp ce Drafting se
refera la desenarea cu ajutorul cal-
culatorului, Design depageste cu
mult cadrul lucrarilor grafice efec-
tuate cu ajutorul calculatorului. Din
acest motiv ar fi gresit sa traducem
aceasta notiune doar prin con-
structie: ea cuprinde mult mai muit
“si anume intregul spectru al acti-
vitatilor care trebuiesc depuse
pentru crearea §i intrefinerea unui
produs.

Sistemele CAD de azi au, de
exemplu, ca sarcini tipice pe linga
desenare si construire, si simula-
rea unor incarcari, migcari $i carac-
teristici de material. Programele
trebuie sa puna la dispozitie si
unelte pentru tratarea desenelor Si
a listelor componentelor din struc-
tura.

Un element esential care trebuie
sd ghideze decizia achizitiei unui
sistem CAD este si compatibilita-
tea formatului datelor cu a altor
aplicatii. De aceasta depinde posi-
bilitatea ca utilizatorii sa pcata pre-
lua sau preda desenele lor
din/spre alte sisteme de calcul.

De cind calculatoarele persona-
le au devenit atht de puternice si de
accesibileca pret incit pe ele se pot
rezolva sarcini complexe cu un
efort acceptabil, CAD s-a impus in
multe domenii. Cele mai importan-
te domenii de utiizare sint; con-
structii de masgini, arhitectura,
electrotehnica si mai nou din cein

ce mai mult arhitecura de interior.
Producerea de softuri pentru crea-
rea de constructii 3D si umbriri gi
posibilitatile care decurg din aces-
tea, de a crea si calcula imagini
spatiale expresive de produse,
cladiri sau peisaje, au propulsat
CAD-ulin virful aplicatiilor profesio-
nale de grafica.

Diferenta dintre un program
CAD si un program de desenare
constadin modul in care sint tratate
componentele individuale ale de-
senului. Programele CAD lucreaza
orientat obiect. Calculatorul me-
moreaza deci pentru fiecare obiect
desenat descrierea sa matematica
si dimensionald exacta si fi
atageaza diferite atribute, cum ar fi
de pilda starea, culoarea, tipul, ni-
velul (layer), care ii stabilesc apar-
tenenta la o anumita grupa de
obiecte. In plus mai pot fi memora-
te date despre materiale, firmele
furnizoare, indicatii de prelucrare,
etc.

Un desen CAD este deci 0 baza
dedate matematica din care poate
fi apelat oricind un obiect pentru a
i se face adaugiri (inserari), modi-
ficari, analize gi multe altele.

Programele de-.desenare nu
raspund tuturor acestor necesitati.
In cazul lor imaginea este memo-
ratd intr-un figier ca o imagine ras-
tru, punct cu punct. Elementele
individuale nu pot fi identificate.

Fiecare sistem CAD se compu-
ne din cinci componente de baza
fara de care un astfel de program
nu ar putea lucra:

® - masca ecran

@ - unitate de intrare (introducere
date)

@ - reprezentarea desenului
@ - baza de date CAD
® - jegire si export

12

Masca ecran

Monitorul (ecranul) este imparit
in mai multe domenii de lucru, care
trebuie sa rezolve probleme diferi-
te. Domeniul principal este intot-
deauna domeniul grafic: in el se
deseneaza. De jur imprejurul lui se
ordoneaza cimpurile de comanda,
care sint rinduite ca liste text la
marginea superioara sau infe-
rioaraa ecranului, ca gila marginile
sale laterale.

Deoarece un program CAD are
foarte multe comenzi, cel mai ade-
sea meniurile sint aranjate pe mai
multe nivele si trebuie °rasfoite”
pentru a putea apela comanda do-
rita.

Diferitele programe utilizeaza
tehnici de operare diferite. O anu-
mitanormare amodului de operare
transpare doar de curind, din mo-
mentul in care anumit2 programe
au fost transpuse in mediul Win-
dows 3.0. Intruc®t modul de opera-
re sub aceasta suprafafa utilizar
este precis stabilit, toate progra-
mele care functioneaza sub acest
mediu vor avea o deservire
asemanatoare.

Din punct de vedere hardware
pretentiile referitoare la monitor gi
la adaptorul grafic sint ridicate.
Deoarece in urma ocupdrii unei
pari de ecran cu cimpurile de con-
trol ramine relativ putin spatiu pen-
tru desenul prpriu-zis, diagonala
ecran trebuie sa fie cit mai mare.
Dimensiunea ei este limitata insa
din considerente financiare $i teh-
nice. Standard sint utilizate moni-
toare de 19" cu o rezolutie de
1024x768 puncte. In acest caz se
poate lucra profesional. Costurile
se pastreaza si ele intre limite ac-
ceptabile. Dacainsase deseneaza
numai din cind in cind, atunci
10.000 DM este mult prea scump.
In acest caz poate fi folosit
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mulfumitor i un monitor de 14* cu
un adaptor grafic VGA.

Unitatea de intrare

in timp ce pe ecran sint prezen-
tate diferite domenii de control,
pentru introducerea datelor posibi-
litatile sint limitate. Cea mai simpl3,
dar si cea mai incomoda, este in-
troducerea datelor de la tastatura.
Cutoateacestea pentru introduce-
rea valorilor numerice nu ne putem
dispensa de tastatura. In plus
aproape toate programele CAD fo-
losesc tastatura ca ultima solutie in
cazul unor erori sistem.

Un mod de comanda mai comod
este controlul cursorului prin inter-
mediul mouse-ului. Aproape toate
programele CAD permit operarea
cu un mouse. Marele avantaj al
acestui mod de operare consta in
faptul ca in acest caz privirea ope-
ratorului nu trebuie sa se plimbe
intre mai multe aparate.

Tocmai aceasta comutare a privi-
riide pe ecran pe aparatul de intro-
ducere este singurul dezavantaj al
unui aparat de introducere utilizat
in domeniul profesional: tabela di-
gitizoare cu lupa. Pe aceasta pot fi
aplicate masti specifice soft, pe ca-
re sa fie reprezentate simbolic toa-
te comenazile.

Reprezentarea desenului

Desenarea este sarcina princi-
pala a unuisistem CAD. Utilizatorul
trebuie sa aiba la dispozitie co-
menzi de desenare elementare ca-

re sa permita desenarea de linii,
curbe, cercuri, poligoane, corpuri
3D elementare sau texte. In plus
mai trebuie sa existe comenzi de
ugurare a lucrului; cum ar fi: “cap-
turarea® cursorului intr-un anumit
punct, la intersectia a doua linii.
Doar in acest mod pot fi executate
desene exacte si la scara.

Mai sint si alte comenzi care pot
ugura lucrul: elementele desenate
trebuie sa poata fi deplasate, co-
piate, oglindite, intinse sau scurta-
te. Dar aceasta nu este totul:
caracteristicile unui element pot fi
modificate, mai multe elemente se
pot grupafiindtratate in continuare
ca un singur element, elementele
grupate pot fi separate din nou,
sau pot fi utilizate in continuare ca
macrouri, i, Si...

Aceasta ingiruire ar putea conti-
nuala nesfirsit, dar se poate obser-
va deja cit de complex este un soft
pentru CAD si cite exercitii sint ne-
cesare pina sa se invete modul de
operare.

Baza de date CAD

Toate elementele si respectiv
obiectele unui desen sint memora-
te si prelucrate de catre programul
CAD intr-un anumit format. Printre
aceste prelucrari se numara, in pri-
mul rind, regdsirea unei constructii
deja desenate. Pentru ca acest lu-
cru safie posibil trebuie respectate
anumite conventii la creare $i me-
morare (stocare): la stocarea unui
desen pe lingd numele acestuia
mai trebuie stabilite i alte elemen-
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te de baza, cum ar fiformatul hirtiei,
unitatile de masura, nivelul, tipul
liniilor, directorul, s.a.m.d.

legire i export

Rezultatul unui proces de dese-
nare sau de constructie, in zilele
noastre, mai trebuieinca s fie pre-
zentat pe hirtie. Pentru reprezenta-
rea pe hirtie sint disponibile diferite
variante: pentru utilizari profesio-
nale si industriale se utilizeaza un
plotter, pentru amatori este sufi-
cienta o imprimanta.

A doua interfaa importanta spre
lumea exterioara o reprezinta for-
matele de iegire (export) cunoscu-
te de program. Exista mai muite
formate de iesire standard, recu-
noscute de majoritatea programe-
lor: DXF (format specific Auto
CAD), IGES si HPGL.

Exista o paleta foarte bogata de
programe CAD, cu performante,
dar si la preturi, mult diferite. O
scurta enumerare: Easycad 2 (565
DM), Megacad 2.0 (598 DM), De-
signcad (1140 DM), Generic CADD
Level 3 (2000 DM), Geddy Cad
(515 DM), Caddy Junior (789 DM),
Powercad 1.23 (1298 DM), Auto-
sketch 2.0 (350 DM), sub Win-
dows: Drafix Win-CAD 1.1 (2274
DM), Technobox CAD/2 1.2 (2498
DM). Numarul 1 in top, cel care
impune standardul, este Auto CAD
program a carui versiune 11.0 v-0
prezentam in continuare.

(RM.)
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Lucrurile bune se obtin cu rabdare

Test: Auto - CAD 11.0

Versiunea 11 a clasicului "Auto-
CAD* a fost anuntata incd in urma
cu un an. Acum este disponibila, in
sfirgit, prima versiune, fapt care ne
prilejuiegte prezentarea unui prim
test al produsului.

Producatorii de soft se joaca cu
placere "de-a goarecele si pisica*:
nici nu apuca bine cineva sa pre-
zinte un produs nou sau
imbunatatit, ca deja concurenta
anunta un program inca si mai
bun. Penibil este insa ca arwrici
cind cu toata vilva care se face,
sertarul este gol. Ceva asemanator
s-ar fi putut intimpla siin cazul pro-
ducatorului de soft Autodesk.
Acest lucru ar explica, in orice caz,
de ceintre anuntarea $i momentul
lansarii pe piata a versiunii *Auto-
CAD 11.0" a trecut aproape un an.

Ca intotdeauna, se pare ca
asteptarea a meritat. Abundenta
noutatilor versiunii Auto CAD 11.0
este de luatin seama. Pe primul loc
ar fi de semnalat facilitagile 3D.
Cuvintul magic pentru acestea es-
te "AME" (Advanced Modeling Ex-
tension). In spatele acestei notiuni
se ascunde o noua procedura de
tratare a constructiilor tridimensio-
nale orientate pe volume, un pro-
gres semnificativ faia de modelele
anterioare orientate pe muchii gi
suprafete.

Diferenta intre reprezentarile 3D
ale versiunilor 10 si 11 probabil ca
vor deveni mai clare in urma unui
exemplu: pindacumun corp putea
fi creat doar asemanator modului
in care se face o constructie din
hirtie. Din afara ardta ca un corp
*adevarat® dar in interior nu se pu-
tea privi. Noua metoda - orientata
pe volume - descrie corpurile si in
interior. Intregul mediu cu geome-
tria sa, caracteristicile de material
si rezultind de aici modul de com-
portare al rezistentei inertiei gi cen-

Auto-CAD 11.0:
Nu numai
designul amba-
lajului este

nou, i in pro-
gram s-au
facut multe mo-
dificari

trului de greutate, sintdescrise prin
metoda AME.

Acum, cu ajutorul unei comenzi,
pot fi afigate toate valorile relevante
si pot fi preluate pentru calcul in
aplicatiile invecinate. In afara de
acestea se pot executa sectiuni la
indltimea dorita. Constructiile com-
plicate pot fi realizate prin imbina-
rea unor corpuri simple sila nevoie
pot fi descompuse din nou.

Strins legatd de reprezentarea
3D este si posibilitatea de umbrire
a suprafetelor. Pind acum Auto-
CAD dadea posibilitatea pregatirii
unor astfel de "umbriri®, dar pentru
umbrirea propriu-zisa era necesar
programul *Autoshade’. Acum in
Auto-CAD exista functiunea *Quick
Shade*, care desi nu inlocuieste
programul Autoshade, este sufi-
cienta pentru o prima impresie.
*Quick Shade* ofera o alternativa
binevenita, pentru comanda "aco-
perit*, tocmai la complicatul *“model
plasa din sirma".

Umbrirea este mai rapida decit
calculul necesar pentru acoperirea
(imbracarea) liniilor.

O alta noutate importanta a ver-
siunii 11 o prezinta ecranul de lu-

cru. Acum exista posibilitatea defi-
Nirii unor aga-numite domenii mo-
dei si hirtie. In domeniul model este
creat desenul prototipului. Aici es-
te prezentata descrierea completa
a modelului volumetric, indiferent
caeste vorba despre un model mic
cit o cutie de chibrituri, sau mare cit
un teren de fotbal. Cu totul altfel se
prezinta situatia in domeniul hirtiei.
Aici pot fi definite sau mascate di-
ferite ferestre care sa contina nu-
mai anumite detalii ale modelului.

Ferestrele potfiaduseimpreuna
pe formatul de hirtie dorit si listate
prin intermediul unui plotter sau a
unei imprimante. In.acest mod pot
fi create cu ugurinia desene de
executie pentru productie.

Unul din punctele forte ale lui
Auto-CAD este "sistemul deschis®.
Orice programator suficient de ver-
sat este capabil sa scrie utilitare
pentru acest program. Cuplarea
unor astfel de programe se facea,
pind acum, prin intermediul unui
limbaj propriu de programare "Au-
tolisp®, un limbaj inrudit cu Lisp
(limbaj utilizat cu precadere in do-
meniul inteligentei artificiale).
Acum este disponibila o interfata la
limajul *C*. Cuplarea celor doua
limbaje de programare se dove-

—
==
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deste a fi aproape ideala. Acest
lucru fiind mijlocit de *ADS* (Auto-
CAD Development System). Prin
intermediul ADS pot fi integrate
programe externe, indiferent de
faptul ca ele sint programe proprii,
scrise de utilizator, sau sint pache-
te soft deja existente, cum ar fi:
programe de calcul tabelar, baze
de date sau solutii specifice
brangei.

Auto-CAD 11.0 poate fi utilizat gi
in retea, functionind pe toate siste-
mele de operare de retea, cum ar
fiNovell, 3Com sau NFS. Posibilita-
tea de afiinstalat gi pentru un post
individual de lucru, a ramas. In ca-
zul ambelor moduri de instalare es-
te disponibila o procedura de
logare (de deschidere a unei se-
siuni de lucru) extinsa. Acum pot fi
definite parole care sa dea certitu-
dinea ca la anumite date au acces

numai utilizatorii specificati. De
asemenea pot fi blocate figierele,
ceeace da siguranta ca un anumit
desen nu este prelucrat simultan
de mai multi utilizatori. Extensiile
pentru lucrul in refea implica un
efort de instalare mai mare, dar o
parte semnificativa a acestui efort
este preluata de procedura de ins-
talare.

Tinind cont de multitudinea
noutdtilor, nu este de mirare ca Au-
to- CAD 11.0 nu poate fi rulat decit
pe calculatoare cu 386 cu copro-
cesor Si respectiv pe calculatoare
cu 486. Memoria minima necesara
este de 2 MByte. Daca se doreste
utilizarea AME sau a functiunilor de
umbrire atunci sint necesari cel
putin 4 MByte. Auto-CAD 11.0 stie
sa lucreze si cu memorie virtuala
pe harddisk, dar aceasta este mai
lenta decit memoria RAM. Deci: cu
cit existd mai multd memorie, cu

SRR RS EE R S A R SEEE R SIS NSNS SRS RS RS

atit este mai bine. Auto-CAD recu-
noaste standardul VCPI (Virtual
Control Program Interface). Acest
standard include conventiile stabi-
lite de mai multi producatori pentru
stabilirea modului in care sistemul
de operare DOS trebuie sa trateze
memoria "extinsa" gi "expandata’.
Pentru aceasta sint necesare dri-
vere de memorie care sa respecte
standardul VCPI. Dintre acestea
enumeram: *Compaq CEMM4.01°,
*Quarterdeck QEMM 4.01" 5i "386 -
MAX" al firmei Qualitas System.

Concluzionind agteptarea lui Auto
- CAD 11.0 a meritat. Noile facilitati
nu sint dedicatee in primul rind uti-
lizatorilor obignuiti, dar le sint indis-
pensabile utilizatorilor profesionali.

Pret: Auto-CAD 11.0 7296 DM, cu
AME 7866 DM.

(RM.)

: Lexicon :
! Element Cea mai micaunitate de desen, de ex. reprezentat in tus, sau carioca, pe !
; o linie, un arc de cerc sau un cerc hirtie ] ;
: Figier DXF  Format figier pentru schimbul de de-  Polyline Trasarea unei linii care consta din mai &
i sene intre diferite programe CAD multe segmente de linii, cu 0 singura :
: Grid Rastru. Pe monitor este afigat un ras- operatie :
: tru pentru orientare. Acesta nu va fi  Printplot Reprezentarea desenului pe o impri-
i listat pe plotter sau imprimanta manta de rezolutie ridicata. Nu se atin- :
: Grupa Obiectele individuale pot fi incluse in ge insa rezolutia unui plotter. 1
' grupe pentru a putea fi prelucrate  Simbol Detaliile utilizate frecvent pot fi memo- &
: impreund. Gruparile pot fi descompu-  (Macrou) rate ca macrouri i ulterior pot fi inse-
| se din nou, la nevoie. rate la nevoie si in alte desene. H
: Hatch Hasura. Hasurarea trebuie sarespec- Snap Cursorul poate fi pozifionat numai in :
: te normele DIN anumite puncte definite prin valoarea :
+ HPGL Limbaj de comana pentru controlul de prindere (snap). In acest mod se
: plotter-elor (Hewlett Packard Gra- poate face pozifionarea exacta pe un :
: phics Language). nod (o intersectie), fara a fi necesara :
« Layer Nivel desen: asemanator modului de specificareamanualaa coordonatelor :
¥ lucru cu folii pe un diaproiector. Un punctului respectiv. ¥
H nivel poate fi mascat, aceasta Varia Scara unui obiect poate fi corelata cu :
: inseamna ca nu va fi afigat pe ecran. scara restului desenului. Aceasta :
1 Lista de Lista simbolurilor care aparintr-un de- operatie este necesard atunci cind :
: componente sen i cantitatea in care apar. intr-un desen se insereaza macrouri
i Ortho Nu mai pot fi desenate dectt linii ori- (obiecte) predefinite. :
H zontale sau verticale. Unele programe  Zoom Metoda folosita pentru a permite pre- i
: permit specificarea unuiunghicucare zentarea unui desen in detaliu. Facto- :
H sa se lucreze in continuare. rul de scalare este-selectabil. Daca @
: Pan Deplasarea secfiunii vizibile din desen este mai mare decht 1 desenul va fi :
i (Panorama) marit Si vor fi afigate mai multe detalii, §
: Plotter Masa de desen automata. Aparat de daca este mai mic dech 1 desenul va :
; iegire cu ajutorul caruia desenul este fi micgorat si se va obtine o vedere de
: ansamblu mai buna. :
lecoscvcccccccncccnnccccccnccsncncnccccccccnscnccnccnnccascnnane meccescscccecsccsccsne mesens secccscsscsccccsscens 4




Aplicatii

Cod de bare

Printre, cele mai mari probleme ale intreprinderilor
industriale gi comerciale moderne se numara si felul in
care functioneaza magaziile, felulin care se realizeaza
fluxul tehnologic. Cit anume din timpul de realizare al
unei masini mai complexe este timp de lucru/asambla-
re efectiv si cit anume este timp *de asteptare® in
diverse faze ale trecerii respectivului produs prin fa-
brica este un factor pina la urma extrem de important,
care se reflecta direct atitin productivitate cit siin pret.
Cerintele din ce in ce mai dure in aceasta directie au
determinat dezvoitari in doua directii principale:

- utilizarea unor sisteme de transport moderne

&
™
{ £

- utilizarea calculatoarelor la urmarirea fluxului de ma-
teriale

Pentru o utilizare consecventa a calculatoarelor in
urmarirea fluxului de materiale in toate fazele, este
inevitabila identificarea directa a incarcaturii transpor-
tate, in fiecare ipostaza (pachet, palet, container etc.).

Datorita progreselor insemnate din opto-electro-
nicd, in prezenteste posibila citirea automata a datelor
inregistrate (direct) pe incarcatura transportata si
transmisia lor, printr-o interfata standard, spre calcu-
lator, pentru a fi prelucrate. Datele de identificare de
- » fiecare incarcatura trebuie sa fie codate sau inre-
~ ‘rate intr-un fel oarecare; cel mai utilizat sistem, in
~¥ .zent este codul de bare. Datele inregistrate sub
forma de cod de bare se tiparesc de regula direct pe
ambalaje, avize de expeditie, fige de magazie, bilete
de avion, legitimatii, etichete etc.

In repaus, datele astfel codate pot fi citite manual,
folosind un *creion de citire' pentru a le prelua si
disponibiliza calculatorului. Unde acest lucru nu are

sens - de exemplu la instalatii unde se lucreaza la

band3, cu incarcaturi mobile - datele de identificare
pet fi preluate (de la o anumita distanta) prin interme-
diul unor laser - scannere cu He si Ne sau al unor
camere de luat vederi CCD.

Preluarea automata a datelor tiparite ofera utilizato-
rului diverse posibilitai:

- generarea tuturor documentelor ce privesc depo-
zitarea si expeditia (aviz de expeditie, figa de urmarire,
chitanta, etc.)

- controlul automat al intregului sistem de transport
si depozitare

- inventar permanent la zi si (prin aceasta) date
exacte relativ la stocurile existente (de produse si/sau
materii prime); ca o baza pentru deciziile conduceri.

Nenumarate sint exemplele de utilizare ale aplicatii-
lor construite pornind de la codul de bare:

- in biblioteci (si/sau videoteci): toate cartile sint
identificate prin intermediul unui cod de bare. De ase-
menea, fiecare utilizator are o legitimatie, identificata
printr-un cod de bare. Toate imprumuturile se fac prin
intermediul calculatorului, fara hirtie.

-in depozitele de componente electronice (sau alte
articole marunte) intrarile siiesirile de marfa se inregis-
treaza prin intermediul calculatorului. Prelucrarea co-
duluifiesarui articol seface prin intermediul codului de
bare, aplicat pe ambalaje, si al “creionului de citire".

- legitimatiile sau abonamentele se recunosc folo-
sind cititoare cu fanta; astfel, se poate da acces la
calculatoare, intrare la biblioteci, schi-lift, domenii mi-
litare etc.

- pe benzi de fabricatie, codurile de bare aplicate pe
caitoane permit preluarea datelor - prin laser-scanner
montat fix, intr-o anumita pozitie, astfel inch citirea sa
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se faca de la o distanta de 200 - 800 mm - gi transmi-
terea lor la nivelul superior.

Codarea

4 "006159"724008

La concurenta cu alte sisteme de codare care sa
permita identificarea automata sau semiautomata a
diverselor entitati ce trebuiesc urmarite, codul de bare
are un avantaj indiscutabil: este relativ simplu de pro-
dus si relativ simplu de recunoscut.

Sistemul OCR se bazeaza pe recunoasterea carac-
terelor alfabetice cu care sintem obignuiti, cu restrictia
caforma caracterelor trebuie sa fie standardizata pen-
tru a permite citirea automata. Avantajul claritatii -
datele nu trebuiesc codate - este anulat de aparatele
de citire si recunoagtere complicate, precum gi de
cerintele ridicate vizavide calitateaimprimarii. La aces-
ta se adauga rate de erori mari: cercetari facute in
aplicatiiletip supermarket au evidentiat peste 30% citiri
nereusite din primaincercare si peste 1% citiri eronate.

Sistemul magnetic cere si el un efort tehnic si
financiar deosebit. Cind codul trebuie produs in can-
titati numerice importante, limita economicitatii este
foarte repede depasita.

Codul de bare poate fi aplicat direct pe orice marfa
(tub, carton, cutie, sticld, etc.) sau poate fi aplicat
ulterior, ca eticheta. in domeniul alimentar, codul EAN

niile sau spatiile mai late se calcu-
leaza ca multiplii ai modulului

Largimea modululul X: definegte largimea celui
maiingust element (de ex. X=0,33
mm) Zona "de linigte' - zona de cu-
loare deschisa dinainte de caracte-
rul de start gi de dupa caracterul
stop. Zona de linigte este necesara
pentru a da cititorului informatia de
"inceput de cod". Minimul este de
10 ori largimea modulului, dar cel
putin 2,5 mm. La aplicatii ce folo-
sesc scannere cu un domeniu de
contrast mai mare, zona de linigte
trebuie aleasa mai mare (L = 15 x
largimea modulului, dar cel putin
6,5 mm).

Simbol in cod de bare un cod de bare com-
plet, incepind cu o zona deschisa
inaintea codului, un caracter de
start, unul sau mai multe caractere
utile, un caracter de stop si inca o
zona deschisa. Dedesubt, un rind
cu textul in clar.

Caracter de start/stop - orice cod incepe cu
un caracter de start si se termina

Terminologie

Linie elementul intunecat al unui cod

Spatiu elementul deschis dintre doua linii ale
unui cod

Interspatlu spatiul dintre uttima linie a unui ca-
racter i prima linie a urmatorului
caracter in cadrul unui cod de baze
discret

Element  expresie folosita pentru a descrie o li-
nie sau un spatiu component al
unui cod

Modul elementul cel maiingust dintr-un cod. Li-

.-Rata de prima citire - numarul de citiri corecte

cu un caracter de stop. Astfel citi-
rea se poate face in ambele directii.
Cod cu autoverificare - cod de bare care permi-
te verificarea fiecarui caracter,
- dupa un algoritm prestabilit. Erorile
de substitutie sint posibile
cod de bare in care fiecare semn
incepe si setermina cu o linie. In-
terspatiul nu face parte din cod.
Cod continuu cod de bare la care interspatiul fa-
ce parte din cod
Clifra de control - unul sau mai multe semne su-
plimentare, care permit recunoaste-
rea erorilor
Eroare de substitutie - un semn e inlocuit de
un altul. Numai prin utilizarea unei
cifre de control, acest tip de eroare
poate fi aproape exclus
Citire nereugita - decodorul nu este in stare sa !
decodifice informtia citita |
Citire falsa informatia decodata nu coincide cu |
cea din codul de bare (eroare de
substitugie).

Cod discret

la prima incercare, impartit 1a
numarul de incercari
Cod de fotolmprimare - prin fotoimprimare, pot
fi produse coduri de orice densitate
Cod de densitate mare - cod foarte strimt, pro-
dus prin fotoimprimare sau cu impri-
mante cu ciocanele
Cod de densitate medie - cod produs cu impri-
mante matriceale, termice sau cu
jet de cerneala (modul 0,3 - 0,5 mm)
Cod de densitate mica - cod produs cu impri-
mante matriceale, termice sau cu
jet de cerneala (modul 0,5 mm).

—
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a devenit practic standard european; in domeniul me-
dico-chimical, s-a afirmat codul CODABAR, iar codu-
rile Code 2/5 5 linii sau codul 2/5 interleaved se
utilizeaza in mai toate domeniile industriale.

Cele mai multe din codurile uzuale se bazeaza pe
un principiu binar, cu un numar de linii/spatii inguste
sau largi. Secventa acestor linii respectiv spatii deter-
mind un anumit confinut numeric sau chiar alfanume-
ric.

Citirea se face optic. Prinreflexiadiferentiata a liniilor
negre sispatiilor albe, in receptorul optic apare untren
de impulsuri care corespunde acestei secvente de linii
si spatii.

Prin codare acest tren de impulsuri este apoi inter-
pretat ca secventa de date.

Marimea codului este determinat in principiu de
parametrii aplicatiei - de exemplu, felul caracterelor de
reprezentat (numerice, alfanumerice) prin numarul de
caractere, spatiul disponibil, posibilitatile de imprima-
re, etc.

Toti acesti factori au facut ca in decursul timpului
pentru diverse aplicatii sd apara o multitudine de co-
duri de bare, care toate isi au (sau respectiv aveau)
justificarea. Citeva din cele mai utilizate coduri, inclusiv
tabelele de adevar corespunzitoare, sint prezentate
in paginile urmatoare.

Cod 2/5 5 linii industrial

Generalitdti - cod numeric; pot fi reprezentate cifrele
0-9. Acest cod e construit cu doua linii
late i trei linii inguste. Raportul de impri-
mare linie ingusta:linie lata (R) este de 1:2

Exemplu:

I

T

Cod 2/5 interleaved

1

Generalitati - cod numeric; pot fi reprezentate cifrele
0-9. Acest cod e construit cu 2 linii late Si
3 linii inguste. Raportul de imprimare (R):
linie ingusta: linie latd 1:2 pina la 1:3,
spatiu ingust: spatiu lat 1:2 pina la 1:3.
Daca cel maiingust element e mai mic de
0,5 mm, atunci linie (spatiu) ingusta* linie
(spatiu) lat = 1:2,25. Prima cifra este re-
prezentata prin 5 linii, iar a doua cifra prin
spatiile ce urmeaza nemijlocit liniilor pri-
mei cifre:

Avantaje: densitate mare de informatie. (2,7 mm/cifra
la o largime a modulului de x 0,3 mm Si
unraport de imprimare R = 1:3); autove-
rificabil

Dezavantaje: toate spatiile poarta informatie, de aceea
toleranta trebuie sa fie mai mica de 10%.

Tabela de coduri:

pind la 1:3. Spatiile nu contin informatii. ~ ~racterul L 12 L3 L4
Avantaje - codul consta numai din linii, in spatii nu este L d 0 9 2 !
cuprinsd informatie. Toleranja e mare 2 0 1 0 0 1
(15%),de aceeapoatefi produsprincele 3 1 1 0 0 0
mai simple procedee de imprimare 4 0 0 1 0 |
Dezavantaje - densitate mica a informatiei (4,2 5 1 0 1 0 0
mm/cifra la o ldtime a modulului x = 6 0 1 1 0 0
0.3mmsiR = 1:3.) 7 0 0 0 1 1
Tabela de coduri: 8 1 0 0 i 0
Caracterul L1 L2 L3 L4 LS 9 0 1 0 i 0
1 1 0 0 0 1 0 0 0 1 1 0
2_ 0 i 1 0 0 1 stant =t —iaOb 0 K
e—men A A= o stop 1 0
2 — 1 1 2 1 L1-L5 Linia/ Spatiul 1 -5
| = ] (| -
5 . 1 = Linie/Spafu et
5 9 i ] 0 L 0 = Linie/Spajiu ingust(a)
{ ] 2 £ i | Exemplu:
8 1 0 0 iles - 6
9 0 1 0 i 0
T v i
start 1 1 0 1234
stop 1 0 1
NN
1 = Linie lata 12
0 = Linie ingusta
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Code 2/5 3 linii (Matrix)

Generalitati - cod numeric; pot fi reprezentate cifrele
0-9. Fiecare caracter consta din 5 ele-
mente, 3 linii $i douaspatii. Doua elemen-
te sint late si 3 sint inguste. Deci atit liniile
ct si spatiile pot fi late sau inguste. Inter-
spatiul nu poarta informatie. Raportul de
imprimare (R) linie ingusta: linie latd =
1:2,25 pina la 1:3; spatiu ingust: spatiu lat
= 1:2,25pindla 1:3. Linie deosebit de lata
in caracterul de start si cel de stop.

Avantaje: - densitate mare de informatie (3,0 mm/cifra
la o latime a modululuix = 0,3 mmsiR =
1:3) Nu exista informatie intre cifre

Dezavantaje: tolerantd <= 10% Caracter supralat in
informatia de start/stop.

Tabela de coduri:

Caracterul L1 S1 L2 S2 L3
st 0 0 0 i
2 0 1 0 0 i
3 1 1 0 0 0
4 0 0 i e
5 1 0 1 0 0
6 0 = 1 0 0
7 0 0 0 1 1
8 1 F__ O, 0 1 0
9 0 1 0 1 0
0 0 0 1 i [ 0
start 1 0 0 0 0
stop 11 0 0 0 0

L1-L3 = Linia1-3, S1-S2 = Spatiul1-2

1 = Linie/Spatiu lat(a)

0 = Linie/Spatiu ingust(a)

11 = 1,5 x Linie lata

Exemplu:

123
12

1

Cod 2/5 3 linii (Datalogic)

Generalitati - cod numeric, pot fi reprezentate cifrele
0-9. Fiecare caracter consta din 5 ele-
mente, 3 linii $i doua spatii. Doua din
elemente sint late si 3 sint inguste. Deci
attt liniile cit si spatiile pot fi late sauingus-
te. Interspatiul nu poarta informatie. Ra-
portul deimprimare (R): linie ingusta: linie

lata = 1:2,25 pind la 1:3; spatiu ingust:
spatiu lat = 1:2,25 pina la 1:3

Avantaje - densitate mare de informatie (3,0 mm/cifra
la o latime amodululuix = 0,3mmsiR =
1:3) Nu exista informatie intre cifre

Dezavantaje - toleranta mai mica de 10%.

Tabela de coduri:

Caracterul L1 S1 L2 S2 L3
1 ] 0 0 0 1
2 0 0 0 1
3 i 1 0 0 0
4 0 0 1 0 1
5 1 0 1 0 0
6 0 1 1 0 0
7 0 0 0 1 1
8 1 0 0 i 0
9 0 1 0 1 0
0 0 0 1 1 0
start 11 0 0 0 0
stop 11 0 0 0 0

L1-L3 = Linia 1 -3, S1-S2 = Spatiul 1 -2

1 = Linie/Spatiu lat(a)

0 = Linie/Spatju ingust(a)

[ TT1]1T

123

12
1

Codabar

Generalitai - cod numeric cu 6 caractere speciale.
Pot fi reprezentate cifrele 0-9, minus (-), dolar ($), doua
puncte (3), slash (/), punct (.), plus (+). Fiecare carac-
ter constadin 7 elemente, 4 linii $i 3 spatii. Se folosesc
2 sau 3 elemente late si 5 sau 4 elemente inguste
pentru reprezentarea codului. Interspatiul nu poarta
informatie. Raportul de imprimare: (R) linie ingusta:
linie lata (1:2) pina la 1:3; spatiu ingust: spatiu lat 1:2
pindla 1:3Daca elementulingust e maimicde 0,5 mm,
atunci element ingust: element lat = 1:2,25.

Avantaje: in afara de cifre, pot fi reprezentate inca 6
caractere speciale. Interspatiul nu poarta informatie.

Dezavantaje: densitate de informatie redusa. (5,5
mm)/cifrd la o Iatime a moduluide x = 0,3 mm siR =

1:3)
Tabela de coduri:
®Caracterul L1 S1 L2 S2 L3 S3 L4
1 0 0 0 0 i i 0
2 0 0 0 i 0 0 i
3 1 1 0 0 0 0 0
4 0 0 i 0 0 1 0
5 1 0 0 0 0 1 0
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6 R oML R0 i Ol © 1 B 0= mapseiQuif==0 0 1
7 0 1 OF =05 s 0 0 © 1o 2D tialii =0.520 ka0 0 0O
8 [ 1 0 jz=404 {41 0 0 D OF T0 . 10 =0 N 0 0 . 9
9 1 0 0 1 o# 0 O E T I0f OO s = ki =0 g 0= 10
0 [ 0 - =m0 54 10 1 1 F 0¥ 0" Ay -Fgtiiy” Lyy olig g
. 0 = O 0 1 1 D: =10 €] o= JgRSwEhD PRSI S 4" o0 4
$ 0o o 1 i 025" O 0 H ior—0' RO Lo - 0 0
: 1 0 0. 0 1 0 i i O 0= AE m@lEHg S S=t ¥ 0 .0
/ 1 0 1 0 ——0r=20 1 J gr: <OF! !'oE=) phserl iopF* ¥ 0 O
. 1 0 1 BT 0 0 $ O/ TERY Ol LI OUEIEN 0 0 0
+ 0= -0 i 0 1 0 1 / peE <=0 19 FEo= =0Tk 0_ ‘- 0
A 0 o i 1 0 1 0 K fepiijionl [0 IGliPEo =Rl 0 1 1
B 0: .3 0 1 0 o0 1 L oMo S ja foM3 0.2 0= 0 1 3
© 0= 0 0 1 9 1 M 1z igegrmima onsfemEerg 0 ‘1 O
D (ol 0 1 1 1 0 N QLI TTOFF O0F- 401! $==0reg0. . Jrr
o d: 20 5m0-=0ugies P 0 1 0
L1-L4 = Linia1-4, S1-S3 = Spatiul 1 -3 P OmibiO=--M' F90)ass § el o 1 0
1 = Linie/Spatiu lat(a
0 2 Line/Spatiu inguet@ a 9.0 0 0. 8.0 1 11
Eyesanll S 0° 0 1 0 0 0wt liisil
iT: 0 :OEEH0" -GN 1 =0 1 i Al D
U 1. J. g 0=—OrF 10— O~ 0 -0}
v 0 Ye4 o O 0 0_ 0—4
I T w N
X 0 130 Q"1 10 0 04
Y = 180 —108 = Qw0 Ok (0=(0)
IIIIIIIIIIII : o TR
. 0. 1M 0. 0L 0.0 4. 0 3
. {=_ 1.8 J0L 10k 0—=0E=1s =0 —0
BLANC 0. 18 0 o'~¢ & 0 5 8
+ o~ 1" 0= ©6F—0 @k 0. 1 0
Cod 39 % 0. 02 0o & ‘o.M’ 0 "1 =e
start/stop,0 0 i a 0 1 0 1 0 0
Generalitati - cod alfanumeric. Pot fi reprezentate L1-L5 = Linia 1-5, $1-S4 = Spatiul1-4
cifrele 0-9, 26 de litere, 7 caractere speciale. Fiecare 1 = Linie/Spatiu lat(a)
caracter consta din 9 elemente (5 linii i 4 spatii). 3 0 = Linie/Spatiu ingust(a)
elemente sint late i 6 sint inguste, cu exceplia carac- Exemplu:

terelor speciale. Interspatiul nu poarta informatie

Raportul de imprimare (R) linie ingusta: linie lata = III I Illll Illll I" IIII
1:2 pina la 1:3; spatiu ingust: spatiu lat = 1:2 pinad la

1:3. Daca elementul ingust e mai mic dectt 0,5 mm,
atunci element ingust/element lat = 1:2,25 Ill l IIIII Ill |III
Avantaje: reprezentare alfanumerica 1

Dezavantaje: densitate mica de informatie (4,8

mm/cifra la o latime a moduluidex = 0,3mmgsSiR = III l III II'I
1:3.) toleran{a mica (10%).

Tabela de coduri:
Caracterul Ligies 81« L 2= S eI S3" . [48niS4 - ALS
1 4 401 |10 3810 dece "0 w0l Cod EAN
2 fru@ L i Aje =080 07 A0yl
i :) g :) : ? g g g 3 Generalitati - cod numeric, pot fi reprezentate cifrele
5 2 0 0 I Veibeoit T 0-9. Fiecare caracter consta din 11 ele-
6 W E T T mente. Toate liniile i spatiile poarta infor-
7 R et & 3 O dr. matie. Pot fi reprezentate numai grupuri
s e et a0 @ 1T 0 & de 8 sau 13 caractere impreuna.
e 0 0 ¥: 1.0 0 f 0 0 Avantaje - densitate mare de informatie in 10 dimen-
0 0 & O 1 1 0 i 0O 0 siuni diferite.
A e 6 el A0 0 A= Dezavantaje - tolerante foarte mici.
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Tabela de coduri este prea complicata pentru a mai
fi exemplificata acum. Ea poate fi solicitata de la Cen-
trale fir Coorganisation, Postfach 19 04 24, Spichern-
strasse 55, 5000 KdIn 1.

Tehnici de citire

Cititoare statice

Creioanele de citire functioneaza pe baza efectului
ilustrat in figurd. Emitatoarele emit lumina rogie (630
mm) sau infrarosie (950 mm); creionul este "dus' dea-
supra hirtiei, atingind-o in permanenta. Suprafata ce
contine codul de bare e luminata difuz. Prin interme-
diul unui sistem optic complex, lumina reflectata ajun-
ge la fototranzistor. La parcurgerea codului de bare,
sistemul transforma optic liniile i spatiile intr-un tren
deimpulsuri. Acesta este disponibilizat in forma nume-
rica la iegire. Un decodor atagat transforma trenul de
impulsuri in date pe care le transmite serial (printr-o
interfatd RS232, RS422 sau 20mA)

Receptor

Carcasa

Emitator Virf din rubin

Cltitoarele distanjoare folosesc acelasi sitem, cu
diferenta ca citirea se face la o distanta de 10 mm +-
1 mm. Indlfimea minima a codului de bare este de
3mm.

Cititoare dinamice

Sistemul cu camera de luat vederi

Un rind de fotodiode este dispus in spatele focaru-
lui, ca la o camera suprafaja filmului. Prin interogare
interna rapida a punctelor individuale, un cod de bare
este transformat astfel intr-un rastru de puncte. Cel
putin 4 pixeli trebuie sa fie proiectia unei linii inguste
pentru ca aceasta sa poata fi recunoscuta. Utilizind
obiective variabile, pot fi recunoscute coduri de bara
la pind 4 m distanta. Ca functie, camera corespunde
unui scanner cu raza singulara. Numarul de citiri pe
secunda (scans) este de pina in 1000.

if 6/91

Linie de citire

Sistem da len-
tile cu oblec-
tiv ganjabil
pentru diferite
|/ distante

Cod de bare

TC 6

Scannere cu He - Ne

Este cunoscuta reflexia unei raze de lumina printr-o
oglindaneteda, la care unghiul de reflexie coincide cu
unghiul de incidenta.

Daca 4 sau mai multe oglinzi se monteaza pe un
rotor si se reflecta razele luminoase ale soarelui sau
ale unei surse de lumina artificiale atunci pe o supra-
faja se proiecteaza un punct care se deplaseaza pe
un traseu rectiliniu, repetitiv. Daca rotorul se invirte
suficient de repede, atunci functie de turatia lui Si
numarul de oglinzi, punctul luminos face pina la 800
de parcurgeri ale traseului pe secunda (scans) pe
suprafata pe care se proiecteaza.

De ce laser cu He - Ne?

Laserul are proprietatea de a emite lumina aproape
paralela. Astfel e posibila reflexia ordonata a luminii cu
un efort optic rezonabil (in principal, elemente optice
netede, oglinzi). Prin paralelismul dat, citirea se poate
ace cu multa exactitate in profunzime.

Scanner cu raza singulara

Folosind ca sursa de lumina un laser cu He - Ne, se
ajunge la principiul de functionare al unui scanner cu
laser He - Ne. Raza de lumina generata are un diame-
trude 0,2 - 0,6 mm. Daca oglinzile se monteaza apoi
paralel cu axa de rotatie a rotorului, se proiecteaza o
raza singulara de lumina.

Laser

Raza-fascicol

Acest scanner se foloseste cind pe o banda transpor-
toare liniile de cod sint paralele cu direcfia deplasarii
iar directia citirii este in unghi drept faia de aceasta.
Liniile sint orientate orizontal, iar raza laser vertical.
Avantajul este ca nu trebuie realizata o precizie prea
mare ainalfimii la care se plaseaza codul (+- 600 mm).
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Aplicatii

in afara de aceasta, prin deplasare, codul de bare
trebuie sa traverseze oricum raza.

Raza laser singulara

-

Direclia de deplasare

Scannere c¢ u raze multiple (rasterscannere)

Daca acum oglinzile nu se monteaza paralel cu axa
rotorului, se genereaza o raza multipla de 8 respectiv
10 raze - rastrul.

11l

Rasterscanner-ul se foloseste atunci cind liniile codu
lui pot fi aplicate numai vertical fata de directia de
deplasare a incarcaturii (imprimanta poate tipari nu-
mai intr-o directie, eticheta poate fi aplicatd numai
intr-o anumita poziie, etc.). Astfel se asigura o anumit::
toleranta in ce priveste indltimea codurilor.

&

(((a—,

(I

Fascicul de raze
paralele

Directia de deplasare

Scanner evantai

Prin plasarea unei oglinzi cu inclinare oscilanta in
fata unui scanner cu raza singulard, se poate citi un
cod de bare de pe o suprafatd, ca siin cazul raster-
scanner-ului. Corespunzator, distantele dintre razele
individuale depind de viteza de inclinare si de ampli-
tudinea oscilatiilor

Citirea omnidirectionala

Daca lucrurile ce se identificA nu au o orientare
totdeauna aceeagsi, folosind un cod adecvat, acesta
poate fi citit omnidirectional.

Etichetain T

Acest cod se aplica de doud ori, sub un unghi de
90. Premisa necesara este ca indltimea codului (lungi-
mea liniilor) sa fie mai mare dectt latimea.

_._=-'_
)
L ——— ]

Scanner

Raza de scannare

y

7

”

" Direcfia de deplasare

Citirea omnidirectionala cu doua scannere cu raza
Individualéd este o altd posibilitate, folosind un cod
simplu, dar montind doua scannere la 90 de grade.

Scanner 1 Directia de deplasare Scanner 2

Scannere omnidirectionale

Cu un scanner care nu emite numai unul sau mai
multe raze paralele, ci o retea completd, pot fi citite
apoi toate codurile care au o constructie cel putin
patratica (lungimea liniilor = Iatimea lor), indiferent de
pozitia codului fata de scanner. Cel mai adesea, astfel
de sisteme se utilizeaza la casele de marcat. Din
pacate, profunzimea in citire este limitata la circa 15
cm.

AL

T~ Raza de scannare

=,

7T Eticheta de cod

o B
i
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infinal, va prezentamsi citeva dispozitive, impreuna
cu aplicatiile tipice. llustratiile se bazeaza pe prospec-
te ale firmei Datalogic. Relatii suplimentare relativ la
gama de produse ofertate pot fi obinute direct (Data-

Crelon de citire
Apilicatii:
e case de marcaj in magazine cu autoservire
® inventarieri
e identificarea de pachete, paleti, scrisori, acte,
carti, fotografii, probe de date de produciie, admi-
nistratie, laboratoare

Laser-scanner cu He-Ne

Aplicatii:

e preluarea codurilor de bare fixate pe hirtie, car-
ton, folii sau etichete

e identificarea automata a bagajelor la aeroporturi

e identificare pachete, paleti etc.

Logic International GmbH, Dreisteinstrasse 49 b, A -
2372 Giesshubel bei Wien, Austria). Alta firma "cu
nume" in domeniu: APOG, Paris, 298 av. G'ral de
Gaulle, 92.140 Clamart, France.

Microcaiculator
pentru Introducerea
datelor "pe teren"
prin tastatura
sau crelon de citire

Aplicatii:

e preluarea si memorarea datelor *pe teren® -
inventare - consignatie - preluare de comenzi -
preluarea unor date de produciie -
supravegerea productiei - pontaj

Pistol de citire cod de bare
Apilicatii
e citirea fara atingere a diverse coduri de bare, in
toate domeniile tehnicii i comer1 ului
e preluarea de coduri aplicate pe hirtie, carton, eti-
chete, suport textil, in pozitii oarecari
® casagipreluare de marfa
e identificarea unor parti de montaj pe linii de asam-
blare

if 6/91
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Notiuni de baza

Cum functioneaza imprimantele laser?

Gutenberg ar fi impresionat:
doar de marimea unei valijoare, im-
primantele laser fac adevarate mi-
nuni $i duc pe culmi noi seculara
arta a tipografilor; toate acestea,
pentru preturi in jur de 3.000 DM.
Din punct de vedere tehnic, impri-
mantele laser sint intr-adevar re-
alizari de exceptie: o mecanica
lucrind cu o precizie aproape ab-
soluta si o microelectronica extrem
de rapida sint necesare pentru ca
textele sa ajunga pe hirtie intr-o
maniera care sa satisfaca si cele
mai exigente gusturi.

Primul in giragul de *muncitor:*
cu inalta calificare este calculato-
rul, pe care utilizatorul isi scrie tex-
tul. Din clipain care utilizatorul vrea
sa-gi imprime textul, interfata cal-
culatorului preia aceste date sub
forma de semnale electrice si le
transmite direct interfetei impri-
mantel. Important e desigurcacele
doudinterfete sdse inteleaga si sa
transmita (respectiv sa preia) date-
le fie in sir indian, una cite una
(‘serial’), fie in coloana de cite opt
deodata (‘paralel®).

Ajunse la imprimantd, datele de
la calculator ajung in controller, o
unitate electronica care prepara
datele spre a le pregati de tipar. In
controller lucreaza - ca in orice cal-
culator - un microprocesor (creie-
rul calculatorului). Pe acesta il

ajutd, ca siin calculator, aga-numi-
tamemorie nevolatila (ROM - Read
Only Memory). in ROM-uri sint sto-
cate programele care controleaza
functionarea imprimantei. Datele
preluate de imprimanta laser sint
depozitate temporar in memoria
volatila - RAM - (Random Acces
Memory). Aceasta pentru ca, spre
deosebire de imprimantele matri-
ceale, imprimantele laser trebuie
sd-si construiasca intii imaginea
unei pagini intregi, inainte de a pu-
teaimprima chiar gi 0 singura litera.
Motivul: in timp ce imprimanta ma-
triceala poate transfera imediat pe
hirtie semnalele de la calculator,
deoarece lucreaza : *rind cu rind’,
imprimanta laser imprima numai
paginicomplete, pe care pune tex-
te, imagini grafice sau ambele.

Deosebit de multd memorie in
imprimantele laser necesita imagi-
nile grafice, caci ele trebuiesc re-
prezentate punct cu punct in
memorie. In contrast, literele, desi
pe hirtie constau deasemenea din
puncte individuale, au nevoie de
foarte putina memorie. Caci forma
lor e deja preprogramata in ROM-
uri, astfel ca la nevoie se preia de
acolo.

Din clipa in care toate datele de
la calculator au ajuns la controller,
acestaincepe cu calculele necesa-
re pentru a letransformain puncte

Principiul de functionare

unitate lase”

toner (pulbere)

statia \\. J

de developare /
— r

TN

@/*’/

g A . b Vo \

drumul hirtiel = i

Incarcatorul de transter

.0/,_\

reze laser

lncarcntovul principal

O @rumpl de descarcars
\

"\
tambur

lobconduow\\ \J_J \ recipient pentru

toner rezidual

statla de fixare

individuale. Caci pentru impriman-
ta laser, pagina imprimata nu
consta din litere, ci din aproximativ
8.000.000 de puncte. Linie dupa
linie de puncte este pregatita de
controller gitrimisa unitatii de expu-
nere. Nucleul acesteiaesteuntam-
bur cu strat superficial fotosensibil,
lat cit o pagina tiparita (de regula
A4). Acest tambur se roteste i este
incarcat electric de incarcatorul
principal. Rotatia tamburului face
cafiecare pistaincarcata sa treaca
prin dreptul unei diode laser, care
prin intermediul unui sistem meca-
nic de oglinzi ghideaza raza laser
astfel incit sa ajunga pe pista. Pen-
tru a ocoli aceasta mecanica com-
plicatd, unii producatori folosesc
diode luminescente (LED-uri) in lo-
cul laserului. Circa 2.000 de LED-
uri sint asezate pe o *stinghie® una
linga alta si pot fi comandate indi-
vidual.

Indiferent ca e laser sau LED,
lumina produsaface ca pe tambur,
in locul luminat, incarcatura elec-
trostatica sa dispara. Exista de alt-
fel si imprimante laser care
lucreaza pe principiul contrar - se
incarca in punctele de incidenta
ale razei luminoase. Functie de.
procedeul utilizat, imprimantele
sint numite *cescriuneyru®sau°ce
scriu alb®.

In continuare, tamburul este
*prafuit® cu pulbereaextremde fina
detoner; in punctele incarcate, to-
nerul adera, astfel ca pe tambur
apare o prima imagine a ceea ce
sevatipari. Pentru aceasta, pulbe-
reauscata detoner se incalzeste si
se topeste. Cu citeva fractiuni de
secunda mai tirziu, se face impri-
marea pe hirtie, pe care imaginea
ramine fixata.

Resturile de toner care nu au
ramas pe hirtie sint maturate de pe
tambur si colectate de citeva mici
pensule inainte ca tamburul sa fie
descarcat. In statia de fixare, tone-
rul si hirtia se racesc, inainte ca o
pagind imprimata s ias3, in sfirsit,
din imprimanta.

e e
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1. Unitatea de expunere
2. incarcator electrostatic /

3. Reglaj format hirtie

4. Suport hirtie

5. Microprocesor

6. Interfata

7. Panou de operare

8. Pisla de curatare

9. Ventilator

10. Suportul unitadtii de expunere

11. Mecanica pentr transportul hirtiei




Sinteza

Imprimante laser la preturi sub 5.000 DM

|
1
Producator imprimanta
AEG Olympia LP60 4446 | 6 | 4910 0,5/4,5 | 6000 | 180.000 | 6
Personal/Laser-
Apple Computer writer SC 4350 4 4/ 2/ 3000 | 150.000 [ 12
Laserwriter LS 2730 4 4/ 0,5/1 3000 |(>150.000| 12
Brother HL-4
Erother Laser AS 3933 4 5/22 0,5/4,5 | 3500 12
- Canon LBP4 | 3450 4 4/19 05/2,5 | 3500 | 200.000 | 6
Canon LBP-8lll | 4950 8 4/19 1,5/4,5 | 4500 | 200.000 | 6
Caslo LCS-1600 1190 6 13/60 1,5/1,5 | 10.000 12
coT __Laserpro 90/8 4902 8 11/>200 1/5 ]10.000| 300.000 | 12
Laserpro EXEX | 3409 6 6/>200 0,5/4,5 [10.000 | 300.000 | 12
LZR 650 2290 6 35/ 0,5/4 [50.000| 200.000 | 24
Dataproducts -
LZR 650/660 | >1990 6 0,5/4 |50.000 [ 200.000 | 24
Digital Equipment | DEClLaser 1100 | 3830 4 36/ 05/25 12
Epdl EPL-7100 Mega 2 | 4648 6 11/13 2/6 | 6.000 | 180.000 | 12
EPL-7100 3948 | 6 1113 0,5/6 | 6.000 | 180.000 | 12
Fujitsu VM 800 4695 | 8 7/8 1/5 | 8.000 12
RX 7100 3995 25 6/30 0,64/4 | 6.000 | 180.000 | 12
| Hewlett-Packard | HP Laserjetlll | 4400 8 | 14 15 12
C. Itoh Electronics Cl-4 3306 4 14/ 0.5/1/2 [10.000| 150.000 | 9
Kyocera F800T 4218 8 79/ 0,5/4,5 112.000| 300.000 | 12
Lexmark
International IBM 4019-E07 | 4611 5 | 10/>200 0,5/4 [15.000[1.000.000| 12
MT 906 4503 6 6/35 0,5/4,5 | 10.000 | 300.000 | 12
Mannesman Tally MT 905 4503 6 6/div. 0,5/4,5 | 10.000 | 300.000 | 12
MT 904 3352 4 14/35 | 0,5/2,5 [10.000 | 150.000 | 12
.
Mindhe SP101S | 4891 6 48/ | __2/3 | 6.000 | 180.000 | 12
SP 101 3979 6 32/44 | 0,5/1,5 | 6.000 | 180.000 | 12
Okl OL 400 2998 4 15/ 0,5/25 |12.000| 180.000 | 12
OL 800 4198 8 25/ 0,5/4,5 [12.000| 180.000 | 12
Panasonic KX-P 4420 3418 8 2277 05/4,5 |18.000| 300.000 | 12
Crystal Print |
Series |l 3644 6 | 2/HP-fonts | 0,5/1,5 120.000| 300.000 | 6
Qume Crystal Print WP
Plus 2845 | 6 | 2/HP-fonts 0,25/6 120.000| 300.000 | 6
Crystal Print
Super Series Il | 4555 6 | 7/HP-fonts 1,5/6 [20.000| 300.000 | 6
Sanyo Electric SPX 508 3180 | 8 | 9/128 0,5/5 |15.000| 300.000 | 36
SPX 608 3408 8 9/128 1/5 [15.000| 400.000 | 36
Siemens Nixdorf e ' Sy i 05/4 12
4810 P 4900 | 8 14/ 1/5 12
| [ :
Sharp Electiofits JX-9500H 3933 | 9 j 6/div. 0,5/4,5 |50.000| 200.000 | 6
JX-9500 E 3408 | 6 6/div. 0,5/4,5 |50.000! 200.000 | 6
TA Trlumph-Adler | TASDR7706 | 4320 | 6 8/128 0.5/4,5 {10.000 | 300.000 | 12
Texas Instruments | Microlaser 35 | 4990 6yl =35 1,5/4,5 {40.000 ! 300.000 | 12
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Va prezentam

Imprimanta HP Laserjet IIIP

Noua imprimanta Laserjet llIP ce
va inlocui imprimantele de tip HP
Laserjet lIP, imbina tehnologia se-
riei lll cu preful avantajos al prede-
cesoarelor sale.

Cu Laserjet llISi, Hewlett-
Packard si-a delimitat pozitia in
segmentul superior al seriei lll. Cu
noul Laserjet llIP, producatorul igi
rotunjeste seria si in jos. La preful
de vinzare de 3500 DM, Hewlett-
Packard doreste sa-si accentueze
pozitia sa de lider al pietii si in seg-
mentul preturilor coborfte.

Cu exceptia efigiei, noul Laserjet
llIP nu se deosebesgte cu nimic, ca
aspect exterior, de predecesorul
lui IIP. Toate detaliile carcasei au
ramas aceleasi. Si panoul operator
- care in practica s-a dovedit reusit
- a fost preluat intocmai.

Ocupind o suprafatd de 34x63
cm (inclusiv caseta de hirtie), La-
serjet llIP are loc aproape oriunde.
Inalfimeaeste de 21 cm; cu caseta,
optionald, de hirtie, ce poate fi am-
plasata sub imprimanta, se mai
adauga 6 cm.

in mod normal, alimentarea cu
hirtie se face din fata, folosind o
caseta de alimentare multifunctio-
nala, ce are o capacitate de 70 de
pagini si se potrivegte si pentru pli-
curi. Desi Laserjet IlIP nu este con-
ceputa ca o imprimanta de mare
performanta, ci ca o imprimanta cu
volum mediu detiparire, rezerva de
70 de pagini este mai degraba in-
suficienta. Caseta optionala de
hirtie, ce poate fi amplasata sub
imprimantad, rezolva doua proble-
me deodata. Pe de o parte nu mai
este necesara caseta obignuita de
alimentare cu hirtie, suprafata ocu-
patareducindu-se astfel la 3¢x40,5
cm. Pe de alta parte rezerva de
hirtie creste la 250 de pagini. Me-
canica pretentioasa utilizata face
ca aceasta caseta optionala sa fie
suficient de scumpa: 400 DM.

Multe detalii constructive evi-
dentiaza faptul ca IlIP este un pro

dus matur, bine conceput. Astfel,
de ex., mai multe cirlige mici de
ridicare, amplasate pe partea su-
perioara a dispozitivului de antre-
nare a hirtiei, impiedica paginile
careies dim imprimanta sa mai an-
trereze in miscare paginile deja
tiparite.

Instalarea casetei de toner, care
contine toate materialele consu-
mabile, se face prin fata. Caseta
este surprinzator de mica si poate
fi montata cintr-o singura migcare.
Ea este suficienta pentru cca. 3500
de pagini si costa cca. 240 DM.
Astfel o pagina ajunge la un cost
de 6,9 pfennigi (fara costul echipa-
mentului), respectiv 7,6 pfennigi
/pagind (inclusiv echipamentul);
ceeace face calllP-ul sdsesitueze
in domeniul cel mai coborit de
preturi din categoria'imprimantelor
ce nu sint capabile de Postscript.

Legarea imprimantei se poate
face fie serial, fie paralel. Ambele
interfete fac parte din configuratia
standard. Tot in configuratia stan-
dard - lucru neobignuit la impri-
mante din aceasta categorie de
preturi - imprimanta este echipata
cu 1 MByte de memorie; cu module
corespunzatoare, memoria poate
fi extinsa pina la 4 MByte.

Imprimanta Laserjet |lIP este
complet compatibilda cu Laserjet IlI
i, ca toate imprimantele seriei lll,
dispune de noul limbaj de co-
manda pentru imprimante PCL 5.

Sprijinita de mai toate progra-
mele cunoscute (in mod special de

Windows 3.0, cu toate aplicatii-
le), imprimanta poate fi folosita
la parametrii maximi fara drive-
re suplimentare.

Cele mai importante noutati
la PCL 5, fata de PCL 4, sint
fonturile scalabile , grafica vec-
toriald, directia de imprimare,
modelul de imprimare si indesi-
rea rastrului.

in afara celor 14 fonturi fixe,
lIP ofera suplimentar 8 fonturi
ce pot fi dimensionate, bazate
pe ‘Intellifont Scaling Technology*
de laAgfa Compugraphic. Pe baza
conturului, aceste fonturi sint con-
vertite la dimensiuni intre 0,25 si
999,75 puncte. Cind un program
solicita o anumita dimensiune,
aceasta este calculata si pregatita
in mermoria imprimantei.

Grafica vectoriald integrata in
PCL 5 este limbajul grafic propriu
Hewlett-Packard, HPGL/2. Prin in-
termediul acestuia |lIP poate fi
adresat si ca plotter. Functiile de
grafica vectoriala pot fi combinate
cu celelalte functii din PCL 5.

Astfel, fonturile scalabile pot fi
integrate intr-o grafica vectoriala si
pot fiimprimate intr-o directie oare-
care. Suplimentar, sint disponibile
efecte speciale, cum ar fi fonturi
inclinate sau largite.

Daca pina acum totdeauna era
problematic sa reusesti scrieri in
directii distincte pe aceeasi pa-
gina, acum acest lucru este ugor
realizabil cu PCL 5. Orice text poate
fiimprimatin patru directii, rotite cu
cite 90 grade.

Prin functia de *model de impri-
mare* se infelege, de ex., posibili-
tatea ca obiectele sa fie "umplute*
cu tonuri de gri sau modele diferite
si de a suprapune imagini dife-
rentiat. Astfel, Laserjet IlIP dispune
ai tonuri de gri rezidente si de mo-
dele de rastru, care duc la im-
primari uniforme. in afara de
aceasta, folosirea lor duce la o
marire a vitezei de lucru, deoarece
imprimanta produce rastrul intern,
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Va prezentam

acesta nemaitrebuind*adus" bit cu
bit prin interfaia de la calculator.
Prin posibilitatea suplimentara de
a suprapune diverse elemente
transparent sau opac, se pot
obtine efecte interesante, ca scrieri
umbrite sau reprezentari inverse.

La imagini scanate, de ex., isi
gaseste aplicatie "indesireaderas-
tru* . Este vorba despre un proce-
deu de compresie care, aplicat
figierelor-imagini, economisegte
spatiu pe harddisk. In afara de
aceasta, se reduce timpul necesar
transferului lor din calculator spre
imprimanta.

Un alt avantaj al intregii familii
Laserjet lll este procedeul RET (Re-
solution Enhancement Techno-
logy), care duce la o calitate vizibil
imbunatatita a imprimarii. Un cip
special, propriu HP, selecteaza si
prelucreazaintimpreal pachete de
6x2560 puncte, pentru a corecta,
de ex., liniile oblice, curbele sau
intretdierile de linii. Desi rezolutia la
Laserjet IlIP este de doar 300 dpi
(dot per inch), aceasta prelucrare
suplimentara duce la o imprimare
vizibil mai buna, variind marimea gi
pozitia punctelor. Printr-o modula-
re a razei laser, dimensiunea punc-
tului poate fi variata in 5 trepte.
Chiar la liniile inclinate, binecunos-
cutul "efect treaptd® poate fi elimi-
nat aproape complet. La

intretdierile de linii, punctele de’

rastru mai mici evita obignuitele
ingrosari si aparitia "bulgarilor* de
toner.

Intensitatea procedurii RET poa-
te fi variata in 3 trepte; sau poate fi
invalidata complet. Un rastru spe-
cial pe o imprimare de test face
posibila gasirea variantei optime.

imbunatairile se vad cel mai bi-
ne la compararea cu imprimarea
fara RET. Avantajul este vizibil i
fara lupa si "aruncad" Laserjet llIP-ul
mult in faa in ceea ce privegte ca-
litatea imprimarii, la nivelul celorlal-
te reprezentante ale seriei |ll.

in ceea ce priveste viteza de im-
primare, llIP marcheaza progrese
considerabile faja de modelul Il
Procesorul intern (un Motorola
68000) lucreaza acum la 16 MHz

. HP Laser]et )lIP:

' Materlale consumablle

Nume
Pret (inclusiv MwSt.) cca. 3500 DM
Carcasa :
Dimensiuni (L x i x | in cm) 34 x 21 x 63
Date tehnice =
Tehnica imprimarii Laser R
Unitatea de imprimare Canon
Rezolutia (text si grafica) 300 x 300 dpi
Tambur organic
CPU Motorola 68000
Memoria (min./max.) 1 MByte / 5 MByte
Timpul de incalzire la pornire 45 sec.
Listari intr-o luna pina la 8000 pagini
Durata de viata == T nelimitata
Interfete ¥
Paralela da
Seriald da
Apple Talk optional
Altele RS242 optional
Firmware
Familii de fonturi Courier, Line Printer,
Times, Univers
Numar de fonturi 67
“Emulri HP Laserijet llI
Optlunl hirtie
Formate DIN A4, C5
Greutatea (g/m2) 60 pina la 105
Rezerva 70/ 320 pagini
Antrenare manualad / automata
lesire (face-down / face-up) 70/ 20 pagini

Toner

Tambur

Unitatea de incalzire .

Cartus toner/tambur 3500 pag., cca. 240 DM
Costuri | [

Pret pe pagina (cu / fara pretul aparatului) | 7,61/ 6,87 pfenning
Altele .

Garantie 12 luni

Accesorii | Program hardcopy
Manuale | in engleza

(10 MHz la modelul ll), iar viteza de
transfer a crescut de 4 ori.

Si limbajul de comanda al impri-
mantei a devenit mai rapid, lucru
vizibil mai ales la grafica.

Fara indoiala, cu Laserjet lIIP,
Hewlett-Packard confirma pozifia

sa de lider pe piata imprimantelor
laser, echilibrind acum si sub as-
pectul pretului situatia care avanta-
ja, uneori. concurenta.

(LF.)
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__ Specificatiile XMS pentru memoria extinsa

Specificatia Lotus/Intel/Microsoft/Ast
( XMS ) pentru memoria extinsa

Specificatiile L/I/M/A pentru memoria extinsa (numi-
te si specificatiile XMS) cuprind, printre altele, unele
tehnici de gestiune a memoriei al caror scop principal
este acela de a furniza un standard pentru diversi
producatori de software care intentioneaza utilizarea
memoriei extinse. Aceasta, la prima ei aparitie - pe PC
AT - nu era insolita de nici o metoda care sa permita
partajarea ei de mai multe aplicatii; aceasta regretabila
absenta a dus la aparitia mai multor metode de gestiu-
ne incompatibile intre ele, precum desuetul procedeu
VDISK.

Chiar daca sint prezente intr-un figier care se
incarca ca un *device driver* normal, functiile XMS nu
sint apelate prin metodele tipice driver-elor DOS, ci
invocind Int 2fH cu coduri de functie specifice; datorita
acestui fapt "driver*-ul XMS este denumit manager de
memorie extinsa ( eXtended Memory Manager).

Datorita unei scapari in proiectarea microproceso-
rului 80286 exista un mod REAL de adresare directa a
unei parti din memoria aflata deasupra primului mega-
byte, care teoretic ar trebui sa fie inaccesibila. Dupa
cum este stiut, adresele utilizate de 8086 sint codifica-
te pe 20 biti, fiind compuse dintr-un segment gi un
deplasament (offset). In exemplul urmator acestea se
combina astfel:

Offset 9 9 |9 |+
Segment [ T8 (D) =
Adresa |0 |8 5 |9

Dupa cum se observa 8086 ignora transportul pe
bitul 20, rezultind astfel o referinta la adresa 08759H.
80286 folosegte adrese pe 24 biti gi nuignora transpor-
tul obtinind o referinta la adresa 108759H, deasupra
primului megabyte.

Pentru a obtine compatibilitatea cu programe care
au fost scrise pentru 8086 (si care in unele cazuri se
bazau in mod explicit pe adresarea cu pierdere de
transport), IBM arealizat AT-ul cu linia A20 a magistra-
lei de adrese permanent dezactivata, ignorind astfel
transportul generat de 80286. Linia poate fi totusi
activatd la cererea programelor aplicative, care in
acest caz pot adresa direct primii 64 KB ai memoriei
extinse punind in segment valoarea FFFFH; valorile
acoperite pornesc de la FFFFH:0010H la
FFFFH:FFFFH, adica 64 KB - 16 bytes de memorie
extinsa.

Termeni noi introdugi
de specificatiile
XMS - L/I/M/A:

e -Memorie superioara (Upper Memory) - cu acest
termen se desemneaza zona de memorie rezervata
pentru a avea acces la alte tipuri de memorie prin
intermediul unor driver-e $i a unei serii de adrese
altfel neutlizate.

e -Memorie inalta (HMA - High Memory Area) - me-
morie deasupra primului megabyte adresabila direct
cu microprocesorul 80286 in mod real; nu poate fi
mailunga decirca64 KB .

Pentru a permite accesul la memoria inalta, ea tre-
buie disponibilizata prin incarcarea driver-ului XMS
precizat in CONFIG.SYS. Avantaje:

@ - utilizatorul poate decide daca sa instaleze sau nu
funcile XMS si daca sa permitd sau nu utilizarea
memoriei inalte;

e - utilizatorul poate asigura instalarea functiilor inain-
tea oricarui program care le-ar putea apela;

® - producatorii pot realiza "device driver*-e diferite.

Specificatiile XMS - L/I/M/A au fost furnizate pentru
prima data de Microsoft printr-un driver numit
HIMEM.SYS .

I \
00000 0 KB .
| Nucleu DOS si Memorie
aplicative conventionala
A0000 640 KB.
Butfer video
€0000
-------------------- | .
Memorie
cartele externe | fezervata
8i zone neutilizate | I Memorie superioara
EO0CO | . e |
ROM - BIOS .
OFERROMY. . oo - S5icie. .. 0. 1024 KB /
HMA \: I Memorie inaita
110000 1088 KB
Memorie Memorie
tinsa extinsa
500000 | 5120 KB /
Organizarea memoriei conform
specificatiilor XMS
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Specificatiile XMS pentru memoria extinsa

Sumarul functiilor XMS

Functiile XMS se pot obtine apelind o rutina a carei
adresa este furnizata in urma unui apel la o functie INT
2Fh, dupa cum se vailustra mai departe. Transmiterea
parametrilor, rezultatelor se face prin intermediul re-
gistrilor, specific pentru fiecare functie in parte.

00h - Citegte numarul versiunii XMS

Restituie numarul de versiune al managerului de
memorie extinsa XMS.

Input Output

AH | OOH AX Numarul vers. BCD

0123H=1.23

BX |Versiune interna XMS

DX |1=Existda HMA

Input

AH 03H AX 1=A20 activata

BL cod eroare daca AX< >1

04h - Dezactiveaza A20 global

Dezactiveaza linia A20 a magistralei de adrese rea-
ducind accesul la modul 8086, in care adresa
FFFFh:0010h coincide cu 0000h:0000h; trebuie sa fie
apelata de programe care au controlul HMA si au
activat linia A20, inainte de terminarea executiei; exe-
cutia ei poate necesita un timp considerabil.

Input Output

AH 04H AX 1=A20 dezactivata

01h - Cere acces la HMA

Cere accesul la memoria inalta (HMA) si o aloca
daca aceasta e disponibila si daca dimensiunea ce-
ruta este mai mare sau egala cu parametrul /[HMAMIN

BL cod eroare daca AX< >1

05h - Activeaza A20 local

Activeaza linia A20 a magistralei de date pentru a
permite accesul la memoria extinsad; executia ei poate
necesita un timp considerabil.

(d)in linia de comanda device = himem.sys /[HMAMIN  |jnpu Output
AH 05H AX 1=A20 activata
Input Output BL cod eroare daca AX< >1
AH 01H AX |1=HMA alocata i
06h - Dezactiveaza A20 local
DX |Dimensiunea ceruta BL |cod de eroare daca

FFFFH pentru
aplicative libera pentru
TSR

AX <> 1

02h - Ellbereaza HMA

Elibereaza memoria inalta (HMA ) ; aceasta functie
trebuie apelata de aplicativele care se folosesc de
HMA, inainte de terminarea executiei.

Input Output

AH 02H AX [1=HMA eliberata

DAezactiveazé linia A20 a magistralei de da}e, rea-
ducind accesul la memorie la modul 8086, In care
adresa FFFFh:0010h coincide cu 0000h:0000h; a-
ceasta funclie trebuie safieapelata de programe care
sa fi activat anterior linia A20 Inainte de terminarealor;
executia ei poate necesita un timp considerabil.

Input Output

AH 06H AX 1=A20 dezactivata

BL cod eroare daca AX<>1

BX |cod eroare daca
AX<>1

03h - Activeaza A20 global

Activeaza linia A20 a magistralei de adrese pentru
a permite accesul la memoria inalta (HMA), care tre-
buie sa fi fost deja alocata ; pe unele AT-uri mai vechi
aceasta functie poate necesita un timp considerabil
de lung pentru a fi executata.

07h - Cere starea linlei A20

Verifica daca linia A20 este corect activata sau de-
zactivata.

Input
AH o7H AX

1=A20 activata
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Specificatiile XMS pentru memoria extinsa

08h - Cere dimensiunea memoriei extinse libere

Returneaza dimensiunea celui mai mare bloc de
memorie extinsa disponibil precum si memoria extinsa
liberd totald, excluzind memoria inaltad daca aceasta a
fost deja alocata.

Input Output
AH 08H AX |Dimensiune bloc in KB
DX |Memorie libera totala in KB
I BL |Cod eroare

09h - Aloca un bloc de memorie extinsa

Aloca un bloc de memorie extinsa gi restituie iden-
tificatorul unui handle XMS, daca exista memorie di-
sponibila suficientd; de notat ca numarul disponibil de
handle-uri XMS este limitat, acestea trebuind cerute
cu moderatie.

Input Output
AH 09H AX 1= Bloc alocat
DX |Dimensiunea DX Handle XMS
ceruta in KB
BL Cod eroare daca AX<>1

OAh - Elibereaza un bloc de memorie extinsa

Elibereaza un bloc de memorie extinsa alocat ante-
rior; aceasta functie trebuie apelata inainte de termi-
narea programului, pentru a evita ca blocul respectiv
de memorie sa ramina permanent alocat si inutilizabil
de catre alte aplictii.

Input Output
AH OAH AX 1= Bloc eliberat
DX |[Handle XMS BL Cod eroare daca AX< >1
alocat anterior

0Bh - Muta un bloc de memorie extinsa

Deplaseaza un bloc de memorie extinsa intre doua
zone de memorie extinsasau conventionald; linia A20
nu trebuie sa fie activata in timpul acestui apel daca
memoria inalta este implicata in deplasare; pentru a
indica o adresa de memorie conventionald, fie sursa
fie destinatie se atribuie valoarea zero handle-lui iar
adresa in forma segment:offset se atribuie deplasa-
mentului.

formatul buffer-ului cu parametrii de transfer:

DD lungimea ce urmeaza a fi transferata, in
bytes

DW handle-ul blocului sursa

DD deplasament in interiorul blocului sursa, in
bytes

DW handle-ul blocului destinatie

DD deplasament in interiorul blocului destinatie,

in bytes
0C h- Protejeaza un bloc de memorie extinsa

Iimpiedica deplasarile in cadrul blocului si returnea-
zd adresa liniara de 32 biti a unuibloc anterior alocat;
aceasta functie este util sa fie apelata inainte de co-
mutarea in modul protejat de adresare al procesoru-
lui.

Input Output
AH 0CH AX 1= succes
DX |Handle XMS DX:BX |Adresa liniara de 32 biti
anterior alocat

BL Cod eroare daca AX<>1

0ODh-Deblocheaza un bloc de memorie extinsa

Deblocheaza un bloc de memorie anterior protejat;
aceasta functie trebuie utilizata inainte de terminarea
programelor care au blocat porfiuni de memorie ex-
tinsa.

Input Output
AH ODH AX 1= succes
DX [Handle XMS BL Cod eroare daca AX<>1
anterior alocat

OEh- Citegte Informatii despre un handle XMS

Furnizeaza informatii relativ la un bloc anterior alo-
cat de memorie extinsa.

Input Output
AH OEH AX 1= succes
DX [Handle XMS BH 1= bloc de memorie
anterior alocat protejata

BL Numar handle-le disponibile
sau
Cod eroare daca AX< >1

Input Output DX  |Lungime bloc in KB
AH OBH AX 1= Bloc mutat
DS:S| |Adresa buffer BL Cod eroare daca AX< >1
parametri
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Specificatiile XMS pentru memoria extinsé

OFh - Realocé un bloc de memorle extinsé

Modifici dimensiunea unuibloc de memorie extinsa
neprotejata.

Input Output
AH OFH AX |1= bloc realocat
DX |[Handle XMS BL |Cod eroare daca AX<>1

BX |Noua dimensiune
in KB.

10h - Cere un bloc de memorle superloara

Cere accesul la un bloc de memorie superioara
aliniat la o adresa de paragraf (segment)

Input Output
AH 10H AX |1= bloc alocat
DX [Dimensiune in BX |Segment de inceput al
paragrafe blocului (de 16 biti) alocat

BL |Cod eroare daca AX<>1

DX |Lungimea in paragrafe a
blocului alocat

11h - Elibereaza un bloc de memorie superioara

Elibereaza accesul la un bloc de memorie superioa-
rd; aceasta funclie trebuie apelata inainte de termina-
rea programelor care au alocat blocuri de memorie
superioara,

Input 1 Output
AH 11H AX |1= bloc eliberat
DX |Segment de BL |Cod eroare daca AX<>1
inceput al
blocului alocat

Verificarea prezentei driver-ului XMS
si apelarea lui

inainte ca o aplicatie sa apeleze functii XMS trebuie

obligatoriu sa verifice prezenta driver-ului in memorie.

Acesta se poate face conform urmatoarei scheme:

® - Se utilizeaza INT 2Fh pentru a verifica prezenta
driver-ului XMS apelind functia AX = 4300, care
trebuie sa returneze Al = 80h in cazul in care driver-
ul afostinstalat corectiar accesul lamemoria extinsa
functioneaza corespunzator;

e - Se utilizeaza INT 2Fh pentru a obtine adresa de
intrare in driver-ul XMS, apelind functia AX = 4310h;
adresaeste returnata in perechea deregistre ES:BX

@ - Driver-ul XMS se apeleaza prin transferul executiei
la adresa obtinuta prin tehnica anterioarad, dupa ce
in prealabil au fost pregatite registrele pentru tran-
sSmiterea de parametri.

it
Sumarul codurilor de eroare

Incontinuare este prezentat tabelul tuturor codurilor
de eroare XMS posibile, furnizate de functiile apelate
totdeauna in registrul BL cind AX = 0.

Cod " Descriere

00h  Nu este eroare ;

80h .- Functie neimplementata ;

8th  Dispozitiv asemanater VDISK iristalat ;
82h - - Eroare in timpul tratarli linlel A20 ;

8Eh- . Eroare generica de driver ;

8Fh  Eroare fatala de driver ;

90h - Nu exista HMA ;

9th HMA deja alocata ;

92h  Dimensiune ceruta inferioara parametrului /[HMAMIN
93h  HMA nealocata

AOh  Nu existda memorie extins libera

Alh  Handle-le XMS epuizate

A2h Handle XMS eronat

A3h  Handle XMS sursa eronat

Adh - Deplasament sursa eronat

ASh - Handle XMS destinatie eronat

A6h  Deplasament destinatie necorespunzator
A7h  Lungime incorecta

A8h  Deplasament cu depégire

ASh  Eroare de paritate

AAh - - Bloc neprotejat

ABh . Bloc protejat

ACh  Depagire numar de blocuri permise

ADh . Protejaremposibila

BOh  Memorie superioara insuficlienta

Bih * Nu existd memorie superioara disponibila ,
B2h - Segment eronat 5

Consideratii pentru dezvoltarea
de aplicatii

Consideratiile urmatoare ar trebui umate in proiec-
tarea oricdrei aplicatii care face apel |t interfata XMS:

e - transferurile de date in DMA nu sint recomandate
in memoria inalt3;

® - nu se recomanda transferul ca argumente pentru
INT 21h, INT 25h sau INT26h al adreselor din memo-
ria inalta;

® - se recomanda ca vectorii de intrerupere sa nu se
directioneze in memoriainalta, intrucit dacalinia A20
s-ar dezactiva ulterior, vectorii respectivi n-ar mai
putea fi atingi i gestiunea intreruperilor s-ar pierde.

Pentru nefericitii prizonieri ai modului real de adre-
sare prezentam in cele ce urmeaza o biblioteca com-
pleta de functii XMS pentru Turbo Pascal 6.0., care ar
putea fi un colac de salvare pina la aparitia i impune-
reaunui standard DPMI (Interfatda cu modul protejat de
adresare).

Biblioteca a fost testatd cu Turbo Pascal 6.0 si
driver-ul XMS apartinind lui Microsoft - HIMEM.SYS ver
2.0 (care s-a dovedit a nu suporta toate functiile spe-
cificatiei XMS: lipsesc functiile de acces |la memoria
superioard), pe urmatoarele configuratii : 386 cu ISA
Si 8 MByte RAM si respectiv AT 286 cu 1 MByte RAM.

(ing. Flaidar Alin, ing. Udrea Alin )
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{$B-,D-,F- L+ R-S-V-}
unit XMS;

{ Micro ATCI, mai 1991 }
interface

var XMSError: byte;
function XMSlInstalled: boolean;

{ the following routines should be called only after a
successful call to XMSlnstalled

procedure XMSInfo( var Version, InternalVersion: word;
var HMAavail: boolean);
{ major version in low byte, minor in high byte }
procedure AllocHMA( bytes: word );
procedure FreeHMA;

procedure EnableAddrA20;
procedure DisableAddrA20;
procedure EnableDataA20;
procedure DisableDataA20;
function A20Status: boolean;

procedure AllocExtMem( KBytes: word,;
var Handle: word );
procedure FreeExtMem( Handle: word );
procedure FreeExtMemInfo( var MaxFreeBlock,
‘TotalFreeMem { in KBytes } : word ),
procedure ReAllocExtMem( KBytes, handle: word );

procedure Move ExtMem(DestOffs
DestHandle : word;
SourceOffs : longint;
SourceHandle : word;
bytes : longint);

procedure ReadExtMem( bytes
SourceHandle : word;
SourceOffs : longint;
var Dest);

: longint;

procedure WriteExtMem( var Src;
bytes :longint;
DestHandle : word;
DestOffs : longint);

procedure GetHandlelnfo( handle
var locked : boolean;
var HLength { KBytes },
FreeHandles: word),

function GetProtectedMemory( handle: word ): pointer; { 32 bits
linear pointer}
procedure ReleaseProtectedMemory( handle: word );

procedure AllocSupMem( PagesRequested {16 bytes paragraphs}
:word;

var PagesAllocated {16 bytes paragraphs}:word;

var BascAddress :pointer );
procedure FreeSupMem( BaseAddress: pointer );

implementation
uses Dos;

var XMSAddr : pointer;
_AX,_BX,_DX,_SI :word ;
var buff : record
TransferBytes : longint;
source : word;
SourceOffset : longint;
destination : word;

end;

DestOffsct : longint
end;

function XMSInstalled : boolean;

var regs: registers;
begin
with regsdos
begin 1
AX:= $4300;
intr($2F, regs);
if AL $80 then XMSINstalled : = false
else
begin
AX:= $4310;
intr($2F, regs);
XMSAddr : = ptr( ES,BX ),
XMSiInstalled : = true
end
end
{ XMSiInstalled }

procedure CallXMS;
begin
asm
mov AX,[_AX]
mov BX,[_BX]
mov DX,[_DX]
mov SI,[_SI]
call (XMSAddr]
mov [_AX],AX
mov [_BX),BX
mov [_DX],DX
end : longint;

end;  {call XMS}

procedure XMSInfo( var Version, InternalVersion: word,;
var HMAavail: boolean);
{ major version in low byte, minor in high byte }
begin
_AX:=0;
CallXMS;
Version:= _AX;
InternalVersion : = _BX;
HMAavail:= _DX =1
end;

{

begin
asm
mov AH,0
call [XMSAddr]
mov word [Version], AX
mov word [InternalVersion}, BX
end

end;

}

procedure FrceExtMemInfo( var MaxFreeBlock,
TotalFreeMem { in KBytes } : word );
begin
_AX:= $0800;
CallXMS;
XMSError : = lo(_BX);
if XMSError = 0 then

: word;

begin
MaxFreeBlock : = _AX;
TotalFreeMem:= _DX
cnd
end;  { FreeExtMem }

procedure AllocHMA( bytes: word );
begin
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_AX:= $0100;
_DX := bytes;
CallXMS;

if _AX = 1then XMSError: = 0 else XMSError: = lo(_BX)
end; { AllocHMA }

procedure FreeHML 4
begin

_AX: = $§0200;

CallIXMS;

if _AX = 1 then XMSError: = 0else XMSError:= lo(_BX)
end; { FreeHMA }

procedure Enable AddrA20;
begin

_AX: = $0300;

CalIXMS,

if _AX = 1 then XMSError : = 0 else XMSError : = lo(_BX)
end; { EnableAddrA20 }

procedure DisableAddrA20;
begin

_AX := $0400;

CallIXMS;

if _AX = 1then XMSError : = 0 else XMSError : = lo(_BX)
end; { DisableAddrA20 }

procedure EnableDataA20;
begin

_AX := 30500;

CallIXMS;

if _AX = 1 then XMSError: = 0 else XMSError: = lo(_BX)
end;  { EnableDataA20 }

procedure DisableDataA20;
begin

_AX := $0600;

CallXMS;

if _AX = 1then XMSError : = 0else XMSError: = lo(_BX)
end; { DisableDataA20 }

function A20Status: boolean;

{ true -- enabled; false -- disabled }
begin

_AX = $0700;

CallXMS;

A20Status:= _AX =1
end;

procedure AllocExtMem( KBytes: word;
var Handle: word );
begin
_AX : = $0900;
_DX:= KBytes;
CaliXMS;
if _AX = 1then
begin
XMSError: = 0;
handle : = _DX
end
else XMSError : = lo(_BX)
end;  { AllocExtMem }

procedure FreeExtMem( Handle: word );

begin
_AX := S0AQ0;
_DX:= handle;
CalIXMS;

if _AX = 1 then XMSError : = 0 else XMSError : = lo(_BX),
end;

procedurc MoveExtMem( DestOffs : longint;
DestHandlc : word;
SourceOffs : longint;

SourceHandle : word;
bytes : longint ),
| begin
move( bytes, Buff, sizeof (Buff) );
_AX:= §0B0,
_Sl: = ofs( Buff);
CallXM5;
if_AX = 1 then XMSError: = 0 else XMSError: = lo(_BX?
end;

| procedure ReadExtMem( bytes : longint;
SourceHandle : word,;
%ourceOffs : longint;
var Dest);
begin

with Buff do

begin
TransferBytes : = bytes,
source := SourceHandle;
SourceOffset  := SourceOffs;
destination := 0;
DestOffset := longint( @Dest )

end;

_AX:= $0B00;

_SI:= ofs( Buff);

CaliXMS;

if _AX = 1then XMSError: = 0 else XMSError : =lo(_BX)

| end; {ReadExtMem }

procedure WriteExtMem( var Src;
bytes :longint;
DestHandle : word;
DestOffs : longint);
begin
with Buff do
begin
TransferBytes : = bytes;
source :=0;
SourceOffset  := longint( @Src);
Destination := DestHandle;
DestOffset := DestOffs
end;
_AX:= $0B0O;
_SI:= ofs( Buff);
CallXMS;
| if _AX = 1then XMSError:= 0 else XMSError : = lo(_BX)
| end; { WriteExtMem }

function GetProtectedMemory( handle: word ): pointer; { 32 bits
linear pointer}

type SegOfs = record
Ofs, Seg: word
end;

var LinPtr: pointer;

begin
_AX:= $0000;
_DX:= handle;
CallXMS;
if _AX = 1then
begin
SegOfs(LinPtr).seg:= _DX;
SegOfs(LinPtr).ofs: = _BX;
XMSError: = 0;
end
else
begin
LinPtr: = nil;
[ XMSError : = lo(_BX)
end;
[ GetProtectedMemory : = LinPtr
end;
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procedurc ReleaseProtectedMemory( handle: word );

begin
_AX:= $0D00;
_DX := handic;
CallXMS;

if _AX = 1then XMSError:= 0else XMSError: = lo(_BX)

end;  { Rcleasel’rotectedMemory

procedurc Getliandlelnfo( handle
var locked : boolean;
var HLength { KBytes },
Freellandles: word);
begin
_AX:= SOE00;
_DX:= handlc;
CallXMS;
if_AX = 1then
begin’
locked 2
FrecHandles :
Hl.ength
XMSError :
end
clse XMSError : = lo(_BX)
end; { Handlclnfo }

hi(_BX) = 1;
lo(_BX);
_DX;

0

procedurc ReAllocExtMem( KBytes, handle: word );

_DX := handle;
CallXMS;

end;  { ReAllocExtMem }

:word;
var PagesAllocated {16 bytes paragraphs}:word;
var BaseAddress :pwatr );
begin
_AX:= $1000;
_DX:= PagesRequested;
| CallXMS;
if _AX =1 then
begin
PagesAllocated : = _DX;
BaseAddress : = ptr(_BX,0);
XMSError =0
end
clse XMSError : = lo(_BX)
end; { AllocSupMem }

procedure FreeSupMem( Base Address: pointer );

begin
_AX: = §1100;
_DX: = seg(BaseAddress " );
CalIXMS;

procedure AllocSupMem( PagesRequested {16 bytes paragraphs}

if _AX = 1 then XMSError : = 0 else XMSError : = lo(_BX)

begin | if_AX = 1 then XMSError : = 0 eise XMSError : = lo(_BX)
_AX: = SO0F00; end; { FreeSupMem }
_BX: = KBytes; end.
{$A + B-D-F-G +,0-R-,S-V-X-}
{$M 16384,0,655360} Var
S: ST2;
program TestXMS; begin
s. = ";

{ Micro ATCI, mai 1991 }

uses XMS, crt;
type MaxArray = array[1..65519] of byte;

var
Ver,IntVer word;
HMAOk boolean;
MaxFree,
MemlIree word;

GctA20Status:  boolean;
{ top of conventional memory: }
HMATestArray: MaxArray absolute SFFFF:$0010;

handle word,;

locked boolean;

Handlel_ength,

I'reelandles: word;

i word;

BN longint;

T array[0..255) of longint; { 1 KB long }
pages word;

BaseAddress: pointer;
type ST2 = string[2);

function HexString(Number: byte): ST2;
function Hex_Char(Number: Word): Char;

begin
if Number <10 then
Hex_Char: = Char(Number +48)
cise

Hex_Char: = Char(Number +55);
end; { Function Hex_Char }

S: =S+ Hex_Char(Number shr 4);
Number: = Number and $OF ;

S: =S+ Hex_Char(Number);
HexString: = S

end; { Function Hex_String }

procedure Error;
var msg: string[40];

begin

write('Error ' + HexString(XMSError),’; ');

case XMSError of
0 : msg:="Noerror.';
$80: msg: = Inexisting function.’;
$81: msg:= 'VDISK like device present.’;
$82: msg:='A20handlingerror.’;
$8E: msg: = "Internal Error.’;
$8F: msg:= 'Fatal internal error’;
$90: msg:='NolHHMA.;
$91: msg:= 'HMA already allocated.’;
$92: msg:= 'Cannot allocate less than /HMAMIN.";
$93: msg:="HMA not allocated.";
SA0: msg:= 'Extended memory totaly allocated.’;
$SAl: msg:= 'Nomore handles available.’;
SA2: msg:='Bad XMS handle.’;
SA3: msg:= 'Bad source handle.’;
$A4: msg: = 'Bad source offset.’;
SAS: msg:= 'Bad destination handle.’;
SA6: msg:= 'Bad destination offset.";
SA7: msg:= Length not allowed.’;
SA8: msg:= "Bad length with overlapping.’;
SA9: msg:="Parityerror.;
SAA: msg:= 'Unprotected block.’;
SAB: msg:= "Protected block.’;
SAC: msg:= "Too many blocks.";
SAD: msg:= "Cannot protect block.’;
$B0: msg:= 'Not enough upper memory.’;
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$B1: msg:=Notavailable upper memory.’; GetHandlelnfo( handle, locked, HandleLength,
$B2: msg:= 'Bad Segment address.’; FreeHandles);
end; if XMSError >0 then Error
writeln; else writeln("Handle ’,handle,’ allocated; length: *,
writeln( msg); HandleLength,
if XMSError in [$8E,$8F] then halt(1); %', FreeHandles,’ more free handles.’);
end; writeln("Testing’,MaxFree, kbytes extended memory:’);
write("Writing ’,1024,’
begin N:=0;
if XMSInstalled then fori:= 1 to MaxFree do
begin begin
XMSlInfo( Ver, IntVer, HMAOKk); gotoxy(9,WhereY); write(N shl 2 +1024);
writeln("Found XMS driver version ’,HexString( hi(Ver)),’., { forj:= 0to255do T[j]:= N + j;
HexString(lo(Ver)), WriteExtMem(T,1024,handle,Nshl 2 );
’; internal version ", HexString( hi(IntVer)),”.’, inc(N,256);
HexString(lo(IntVer)) ); if XMSError > 0 then
write("High Memory Area ’); begin
if HMAOKk then writeln(’ available.”) else writeln(’ not available’); Error;
i:= MaxFree +2
FreeExtMemInfo( MaxFree, MemFree); end
writeln(’Free extended memory: ',MemFree,’ kbytes.”); end;
writeln("Maximum free block: ’,MaxFree,’ kbytes."); ifi <= succ(MaxFree) then
GetA20Status : = A20Status; begin
if Get A20Status then writeln (" A20 line enabled.’) Gotoxy( 1,WhereY);
else writeln(’A20 line disabled.”); write('Reading ’,1024,
N:=0;
if HMAOKk then fori:= 1to MaxFree do
begin begin
AllocHMA ( 50000); gotoxy(9,WhereY); write(N shl 2 +1024);
if XMSError > 0 then Error ReadExtMem(1024,handle,N shl 2, T);
else if XMSError > 0 then
begin | begin
writeln("HMA succesfully allocated. 7); I, Error;
if not GetA20Status then i:= MaxFree +2
begin end
write(’ Enabling A20 address line. This may take else
some time..."); begin
EnableAddrA20; forj:= 0to 255 do
if XMSError > 0 then Error if T(j] <> j+N then
else begin
begin writeln;
writeln("OK."); writeln("  Errortesting extended memory.’);
write(’ Enabling A20data line. This may take i:= MaxFree +2
some time..."); I end
EnableDataA20; end;
if XMSError > 0 thgn Error inc(N,256);
else end;
begin ifi < = succ(MaxFree)
writeln("OK."); begin
write("Testing HMA..."); | writeln;
fori:= 1to 65519 do " writeln(’ OK.")
HMATestArsray(i] : = i mod 255; | end
ii=1 end
while (HMATestArray{i] = i mod 255) and end;
(i< =65519) do inc(i); write('Deallocating ',MaxFree,’ KBytes of extended memory... °);
ifi < 65519 then writeln("HMA Test failed.”) FreeExtMem(handle);
else writeln("OK."); if XMSError > 0 then Error else writeln("OK.");
DisableAddrA20; end
if XMSError > 0 then Error; else writeln("’XMS driver not installed.’);
DisableDataA20; end.
if XMSError > 0 then Error
end
end
end;
FreeHMA;
if XMSError > 0 then Error
end
end;

write("Allocating ',MaxFree,’ kbytes of extended memory...");
AllocExtMem(MaxFree, handle);
if XMSError > 0 then Error
else
begin
writeln("OK.");
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Cobol = Cobol ?

Din cel putin doua puncte de
vedere, Cobol-ul are caracteristici
singulare: pe de o parte, este, in-
contestabil, cel mai utilizat limbaj
de programare in domeniul comer-
cial, iar pe de alta parte, (sur-
prinzdtor?) este totodata unul din
cele maicontestate limbaje de pro-
gramare.

Faptul ca este utilizat intens in
ramurile corespunzatoare, ar tre-
bui sa fie un argument puternic in
favoarea lui. Atunci, de unde moti-
vele de cearta? Orice programator
cu experienta in COBOL cunoagte
desigur punctele slabe care pot
servi ca gi contraargumente pentru
folosirea COBOL-ului - le vom trece
pe scurt in revista, incercind s3
aratam camai putinlimbajul ca ata-
re cit alte circumstante sint cauze
ale disputei si ca avantajele pre-
cumpanesc cu mult.

Saincepem cu lucruri elementa-
re: manualele de referinta sint toa-
te, in limba englezd. Mai mult:
autorii acestora tin la o completitu-
dine deseori exagerata si informatii
foarte concentrate, ceea ce, de-
seori, duce la nenumarate trimiteri.
Exemple clare, care sa demonstre-
ze descrierile stufoase ale sintaxei
in mod practic, lipsesc de obicei cu
desavirgire.

Chiar daca unele compilatoare
COBOL sint insotite de complexe
programe demonstrative - ramine
de vazut daca gasiti acele pasaje
care sint interesante pentru munca
Dvs. Chiar daca ati studiat informa-
tica, daca e sa va obignuiti cu un
nou compilator, ar trebui sa preve-
deti o perioada de experimentari
destul de lunga si mult timp “pier-
dut".

in afara de aceasta, deseori lis-
tinguri kilometrice cu “algoritmi*
imbicsiti si total nestructurati dupa
criteriile moderne, sperie cititorul.
Critica aproape ca nu are sens;
pentru ca acolo unde se progra-
meaza strict in COBOL, generatii
elitiste tin cu dintii de traditii, iar cei
care intra sint nevoiti sa se supuna
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cu strictete "standardelor* specifi-
ce intreprinderii. Pentru programe
regindite $i cu deschidere spre vii-
tor - posibile si in Cobol, in ciuda
afirmatiilor contrare! - pur si simplu
nu ramine timp.

Asa ca se continud in ritmul
obignuit. Asemanator microproce-
soarelor 80386 si 80486, care, in
ciuda arhitecturii celei mai inteli-
gente si unor capacitati aproape
inepuizabile, sint nevoite sa se lup-
te cu aplicatii DOS cu multiple li-
mitdri de memorie, si in Cobol, in
ciuda faptului cd in permanenta se
inlocuiesc standarde vechi cu une-
le mai noi $i se implementeaza ex-
tensii de limbaj tot mai functionale,
*batrinele* programe, care, desitic-
site cu GOTO-uri, au acea calitate
de baza care pind la urma decide
valoarea unui program - merg! -
raminin uz gi trebuie intretinute, pe
parcursul a ani si ani de zile de
munca migaloasa. Nu-i de mirare
daca un programator rasfatat in C
sau in Pascal nu gaseste nici o
placerein Cobol sirefuza sa-gilase
alteratmodul de gindire - structurat
- de reguli de mult depasite. N-
ajuta la nimic vocabularul simplu,
foarte asemanator englezei uzua-
le, si nici modul vizualfoarte *curat*
in care se prezinta programele Co-
bol.

in afara de diversele minusuri ce
fin de gusturi individuale, un factor
important care explica antipatia ce
i se arata este faptul ca pentru stu-
dentii informaticieni, Cobol-ul este
materie obligatorie. Relativ la for-
ma si logica Cobol-ului se poate
intr-adevar discuta, caci el este re-
almente un limbaj de programare
orientat pe problema si ar trebui
privit ca atare. A programa calcule
stiintifice - in afara domeniului co-
mercial! - sau aplicatii grafice in
Cobol este aproape imposibil.
Functii trigonometrice sau alte
functii asemanatoare nu exista in
vocabularul standard - dar este
adevdrat ca de regula nici nu sint
necesare in aplicatii Cobol.

Dar sa trecem si la avantaje.
Cind este vorba de prelucrarea ra-
pida si exacta pina la citeva pozitii
dupa virgula a unor figiere extrem
de mari, cu tabele multidimensio-
nale si indexate, Cobol-ul este una
din putinele unelte de programare
ce garanteaza succesul. Un motiv
important care a dus la aparitia Co-
bol-ului a fost cerinta de a putea
face cele maivariate selectiiin figie-
re oarecare. De aceea, Cobol-ul
dispune de un sofisticat mecarnism
de control pentru figiere si tabele,
cutoate variantele de acces imagi-
nabile, inclusiv chei multiple.
Cimpurile de date ale unui pro-
gram Cobol sint ierarhizate in trep-
te, de la 1 la 49. Astfel e posibila
accesarea unor grupe intregi de
date, folosind un singur nume. Va-
riabilele si constantele se divid in
alfabetice, alfanumerice, numerice
si editate numeric i se detaliaza
pind la ultimul octet. Numai defini-
rea inteligenta a unei variabile va
poate deja economisi importante
eforturi de programare:

77 LEIPIC 2,222,229.99 VALUE
ZERO.

Variabila editata numeric "LEI",
de noua pozitii, corespunde nive-
lului 77, adica nici nu are alte date
subordonate si nici ni se subordo-
neaza vreunei alte grupe de date.
La afigarea pe ecran sau la impri-
mare, zerourile premergatoare din
pozitille marcate prin *Z° vor fi inlo-
cuite cu blancuri. LEI are doua po-
zitii zecimale, e formatata in mii gi
initializata cu valoarea 0. (Printr-o
clauza in program, scrierea ameri-
cana a numarului poate fi inlocuita
Cu scrierea europeand, cu virgula
pentru partea zecimala gi punct ca
separator de mii).

Exista si variabile booleene.
Atagate nivelului “88*, ele pot co-
respunde in tabele si mai multor
conditii - deci unor mulfimi!

Cu putine exceptii sintaxa in-
structiunilor este identica la aproa-
pe toate compilatoarele Cobol.
Aproape toate compilatoarele se
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IDENTIFICATION DIVISION.

program-id. BENCH.
author. umj,ij.

ENVIRONMENT DIVISION

CONFIGURATION SECTION.

© B NNV AW N =

AT-DR-DOS.
AT-DR-DOS.

source-computer.
object-computer.

—-
- o

- s
w N

INPUT-OUTPUT SECTION.

B
-

FILE-CONTROL.

—
~ o

select File

assignto 'BENCHDAT
Gile status IOResult
organizatiorrindexed
record key DataKey
access dynamic.

—
o @
o o - B e e e - —

8- 3 S dE

DATA DIVISION.
FILE SECTION.

fd File
label record standard.
01 DataRecord.
05 DawsKey pic99.
05 DataCbr pic x oocurs 79 times.

28BIYIBRBRIBIRIES

b I

WORKING-STORAGE SECTION.

®a

IORGult  picxx

ZPos pic99.

SPos pic 9.

Tasta pic x value space.

Pi picsvH(9) value 3.141592654
x pic sv9(10).

s pic sVX(10) value zero.
i
f

Ed283884

pic (5).
pic %(18) value 1.

& &2t

01 Proba pic x. )
88 Eroare value '!'.

TS
© ® <

01 Matrice.
05 Rlesire pic x occurs 79 times.

[
N - o

01 Sinus.
02 Rind occurs 25 times.
03 Coloana occurs 7 times.
04 Car picx.

“w
“©w &

PROCEDURE DIVISION.

begin.
move spaces to Proba, Sinus.
move-3.14tox
display 'Putintica rabdare...".

(%3
4
- il M i [ i - . S S R AR . S S

R288838

ERLSLSL88 2RI REELBR2BIIAIIIAFAIIN

& | perform Domeniu until x 3.14.
64 | open output File.
6 | if IOResult oot = zero
66 | display 'L Ercare in fisier: *, IOResult
67 | sccept Tasta
68 | move 1" to Proba
M | clse
| move zero to ZPos
| perform Memorare until ZPos = 25.
| close File.
| if oot Eroare
| openinput File.
| if IOResult not = zero
I display ‘2 Eroare in fisier: *, IOResult
| accept Tasta
i e
| move zero 1o ZPos
| perform Reciteste until ZPos = 25.
I dose File.
| end
| stop cun.
]
| Domeniu.
] move zeTo o i
1 perform Calau until i = 10,
i compute SPos rounded = x/Pi * 39 + 40
| compute ZPos rounded = 3 * 11 + 13,
| move 'x’to Car (ZPos, SPos).
| addQlwox
| move Otos.
i move 1to .
| Caleul
| compute (= [* (i*2 + 1).
i computes =3 + ((-1)**i) * (x** (2°1 + 1))/
i compute [ = [*(i*2 +2).
| add1ltoi
| Memorare.
100 | add 1 to ZPos.
101 | move ZPos to DataKey.
102 | move zero to SPos.
103 | perform Aduna uatil SPos = 79,
104 | write DataRecord invalid key
105 | display "Eroare de scriere: ', IOResult
106 | accept Tasta.
107 | Aduna
108 | add 1 to SPos.
109 | move Car (ZPos, SPos) to DataChr (SPos).
110 | Reciteste.
11| add 1 o ZPos.
12| move ZPos to DataKey.
13 readFileinvalid key
114 | display 'Eroare de citire: ’, IOResult
115 | accept Tasta.
116 | move zero to SPos.
117 | perform Afisare until SPos = 79.
18 | display Matrice.
119 | Afisare.
120 | add1toSPos.
121 | mov DataCbr (SPos) Lo Rlcsire (SPos).
12| °END OF BENCH.COB ’
123 | '

Figura 1.

bazeaza pe vocabularul exact de-
finit prin standardul ANSI-85, care
este realmente foarte cuprinzator
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si acopera mulfumitor cele mai im-
portante variante de programare.

Cu toate acestea, la o privire
atentd portabilitatea se dovedeste
limitata. Puteti desigur porta fara
probleme un program Cobol din
DOS spre Unix sau 0S/2, si dupa
pozitionarea corespunzatoare a
comutatorilor de compilare si a al-
tor optiuni, obtineti, intr-un timp re-
zonabil, o varianta care sa mearga
- totusi, probleme de adaptare
apar intotdeauna.

Chiar si respectind standardul
pina in ultimul amanunt, trebuie sa
va asteptati la lungi liste de erorila
prima compilare.

De cele mai multe ori este insa
vorba de erori in lant, care de re-
gula dispar dintr-o singura "lovi-
turd® (daca gasii radacina raului...)
Cum am mai mentionat, acest lu-
cru se poate deseori rezolva modi-
ficind o optiune de compilare - sau
cu o redefinire a unei instructiuni
Cobol speciale.

Un exemplu posibil - un progra-
mator liber profesionist intretine
pentru diverse firme programe in
Cobol pe PC-uri. Firma X lucreaza
numai cu compilatorul Micro Fo-
cus, in timp ce firma Y s-a speciali-
zat in Realia-Cobol. Acasa prefera
sd lucrezein MS - Cobol, versiunea
2.1. Ocazional, prin intermediul
unui cunoscut, are de lucru cu MS-
Cobol, versiunea 3.0. Cind a
invatat, a invatat utilizind VS-Cobol
de la IBM. Programatorul unei alte
firme, care lucra in RM-Cobol, a
renunfat la servici, drept pentru ca-
re probabil vor apare comenzi siin
legatura cu acest compilator. Ast-
fel ca numai in mediul DOS, pro-
gramatorul are de a face cu 6
compilatoare Cobol.

Programul BENCH.COB, scris
pentrua permite 0 comparatie intre
diversele compilatoare, calculeaza
sinusul folosind cele 4 operatii arit-
metice elementare, face apoi doua
ridicari la putere, scrie rezultatele
sub forma de tabel intr-un figier,
reciteste figierul si reprezinta pe
ecran o curba stilizata. Nu e vorba
desigur de un program deosebit
de util, cit de a folosi, instructiuni
Cobol cit mai variate si de a obser-
va "reactia" diferitelor compilatoa-
re. Singurul aspect tehnic este
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viteza de executie, care s-a crono-
metrat. In rest, intereseaza numai
portabilitatea programului.

Dificultati fundamentale nu
exista.

Privind insa scurtimea progra-
mului, multele mici diferenje se
insumeaza neplacut. Aplicatiile
profesionale in Cobolumplu de re-
gula bibliorafturi intregi, motiv pen-
tru care °micile® diferente, chiar
daca stau doar in amanunte *bana-
le*, pot duce la timpi de transpune-
re importanti.

Compilarea cu MS-Cobol, v.2.1
duce cu promptitudine la prima
eroare. Numele figierului
*BENCH.DAT" trebuie precizat prin
*VALUE of FILE-ID® din *FILE SEC-
TION* si nu se poate face ca la
aproape toate celelalte compila-
toare prin *ASSIGN TO* din para-
graful *FILE CONTROL". Ecranul e
sters in mod automat. Compilarea
se face prin comenzile mentionate
in tabelul aldturat; timpul de exe-
cutie al modului Runtime ISAM nu
a fost luat in considerare.

La MS-Cobol 3.0, ecranul nu se

functioneaza insa impecabil. La fel
si la Microfocus gi Realia Cobol.
Acestea sint, ambele, protejate
prin *dongles*, lucru mai putin
stinjenitor la Microfocus Cobol
decht la Realia Cobol. *Dongle"-ul
de la Realia este deranjant de ma-
re: a trebuit reamplasat_adaptorul
VGA pentru a-i face loc. In afara de
aceasta, acest dongle vrea
neaparat ca imprimanta sa fie le-
gatalaprimainterfaia paralelagisa
fie neaparat online; mai mult, nici
nu se impaca cu alte *dongle*-uri
(ca de exemplu cel de la Microfo-
cus).

MS-Cobol 3.0 si Microfocus Co-
bol sint aproape 100% compatibi-
le. Insain loc de IXSIO, Microfocus
la linkeditare are nevoie de biblio-
teca EXTFX.

Acu-Cobol, exact ca si MS-Co-
bol v2.1, are nevoie de clauza "AS-
SIGN TO DISK". in loc de "VALUE
OF FILE-ID...*, Acu-Cobol accepta
insa numai *VALUE OF LABEL...".
Ecranul nu e stersin mod automat.

Nici la MBP, ecranul nu e gters.
Instructiunea ACCEPT produce

La RM-Cobol, putin deranjant
este mesajuldeterminare, care de-
terminad o defilarein sus aintregului
ecran.

Probleme ridica, in general, in-
structiunile ACCEPT si DISPLAY.
Deoarece aceste instructiuni sint
prea putin standardizate, fiecare
producator "condimenteaza® dupa
gustul propriu aceste instructiuni.
Plasarea cursorului intr-un anumit
punct poate provoca cele mai
neplacute surprize. De aceea, ca
programator profesionist de Co-
bol, care este nevoit deseori sa
porteze aplicatiile scrise, ar trebui
sa renuntati din principiu |a atribu-
tele ACCEPT si DISPLAY specifice
unui producator gi sa utilizati in
schimb interfata prin CALL. Prin
aceasta, producéatorii de compila-
toare ofera posibilitati de progra-
mare deosebit de individualizate -
astfel, rutinele confortabile de tra-
tare a ecranului ramin locale gi se
pot adapta independent de restul
programului, *dintr-o singura
migcare’.

mai sterge automat; pfogramu| automat un semnal sonor. (I'F')
Timpul Prg
Cobol Comenzile necesare lansarii programului din fig. 1 consumat ,
(secunde) (USA, apr. '91)
cobol bench
isam
MS-Cobol 2.1 RSl Been 34,6
isam/f
cobol bench.cob
MS-Cobol 3.0 link bench ixsio 8,3 629 $
bench
1299,60 DM
MS-Cobol 4.0 (RFG, iunie '91)
7 cobol bench.cob
Microfocus 3 1499 $
link bench extfx 84
Cobol Ebadh (Witools)
realcob bench *
Realia Cobol link bench,,,realcob 6,6 844 $
bench
Acu-Cobol P 29,8 - _ i)
viscob bench
MBP link vemain bench,bench,nul,vcobol+vcsort+vcisam 12,5
bench
rmcobol bench
RM-Cobol runcobol bench 14,5
Figura 2.
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Un limbaj gigant cu un nou aspect

MS - Cobol V 4.0 PDS

Cel ce-gi aduce aminte de primul compilator Cobol
pentru PC va ramine perplex in fafa celei mai noi
versiuni. Editoarele confortabile gi multele programe
utile ugureaza foarte mult munca programatorului pro-
fesional. In sfirgit te poti concentra asupra problemei
principale - programarea. Multe munci suplimentare
care inainte cadeau in sarcina programatorului sint
preluate acum de compilator.

Microsoft a realizat cu aceasta ultima versiune Co-
bol un pas consecvent in directia corecta. Fiind echi-
pata cu o multitudine de instrumente de programare
utilitare, versiunea 4.0 isi merita pe deplin numele de
PDS: Professional Development System.

Cel mai batator la ochi este noul mediu de proiec-
tare, cunoscut deja de la aite limbaje, si anume PWB
(Programmer’s Workbench). Acesta garanteaza fara
probleme trecerea de la un limbaj de programare la
altul. Si cel care lucreaza doar in Cobol se va obignui
foarte repede cu noul mediu de editare. Acesta este
realizat in standard SAA si se poate deservi cu
mouse-ul. Cel care renun{a la mouse poate lucra si cu
tastatura. Deservirea tastelor este standardizata.

Toate operatiunile, care sint necesare fiecarui pro-
gram a pachetului se pot utiliza prin suprafaa utiliza-
tor. La acestea se adauga si instalarea propriu-zisa a
compilatorului, a linkeditor-ului i a fiecarui debugger.

Exista posibilitatea, foarte avantajoasa, de a deschi-
de foarte multe ferestre in acelasi timp. Acestea pot
contine de pilda surse program, texte de "help" sau
mesaje de eroare.

Dacatotusi lipseste din PWB o functie des folosita,
atunci ea se poate ingloba ulterior in mod foarte sim-
plu. in acest scop trebuie scris doar un macrou cores-
punzator, care.trebuie introdus in figierul TOOLS.INI -
Daca este necesar, atunci un macrou propriu poate
recurge la funclii deja existente in PWS sau la alte
macrouri.

Programatorii $tiu sa@ aprecieze proprietatea de me-
morare a compilatorului la terminarea lucrului. La re-
luarea unui proiect de program se poate continua cu
aceleagi conditii.

Help-ul on line este exemplar, el inlocuieste cauta-
rea repetata in manualul de utilizare. Daca cursorul
este plasat pe un cuvint cheie Cobol, la aparareatastei
F1 apare o noua fereastra. Aceasta fereastra contine

toate informatiile importante cu explicatii aferente
functiunii i o descriere detaliata a sintaxei.

in domeniul detectarii erorilor, Cobol 4.0 ofera multe
instrumente de ajutor. "Source Browser* vizualizeaza
informatii importante despre procedurile existente i
despre legaturile variabilelor introduse. Singura con-
ditie este folosirea comutatorului corespunzator care
duce la crearea unui figier BSC ("Source Browser

$SET ANS85 NOOSVS MF
IDENTIFICATION DIVISION.
PROGRAM-ID. RECUR.

* Acest program demonstreaza utilizarea
* apelurilor recursive in MS-Cobol 4.0
AUTHOR. D-S.

ENVIRONMENT DIVISION.

DATA DIVISION.
WORKING-STORAGE SECTION.

01 tabl pic x(02) occurs 10.
01 tab2 pic x(02) occurs 10.
LOCAL-STORAGE SECTION.

01 zl pic 9(02).
LINKAGE SECTION.

01 22 pic 9(02).
PROCEDURE DIVISION.

MAIN SECTION.

CALL X"E4".

MOVE1TO Z1

CALL "UMPLE" USING Z1.
MOVE1TO Z1.

CALL "TABELA" USING Z1.

STOP RUN.

UMPLE-TABELA SECTION.
ENTRY "TABELA" USING Z2.
IFZ2 > 10THEN

DISPLAY "Tabela - 2 umpluta® at 1110
ELSE

MOVE TABI1 (Z2) TO TAB2 (Z2)
MOVE 722 TO Z1

ADD 1TO Z1

CALL "TABELA" USING Z1
END-IF.

EXIT PROGRAM.

INTTIALIZARE-TABELA SECTION.
ENTRY "UMPLE" USING Z2.

IF Z2 > 10 THEN

DISPLAY "Tabela initializata" at 1010
ELSE

MGOVE Z2 TOTAB1(Z2) Z1
MOVE 72 TO Z1

ADD 1TO Z1

CALL "UMPLE" USING Z1
END-IF.

EXIT PROGRAM.

* RECUR.CBL Sfirsit

Exemplu de apel recursiv in Cobol 4.0

36
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Cache"). Acest fisier contine toate informatiile necesa-
re ulterior lui Source Browser.

Daca eroarea nu poate fi depistata astfel, atunci se
vor folosi Code view - Debugger (doar sub 0OS/2) sau
Animator - Debbuger. El poate fi initiat direct de pe
suprafata utilizator dar el nu poate fi minuit prin mouse.

Nou in comparatie cu versiunea anterioara este gi
generatorul de masti integrat (screen-un). Astfel masti-
le pentru programare se pot crea mult mai ugor. Nici
generatorul de masti nu poate fi deservit cu mouse.

Compilatorul genereaza un cod program mult mai
compact si mai simplu dectt in versiunea precedenta.
Aceasta se poate remarca mai ales la importul gi
exportul de imagini (ecrane) si la utilizarea figierelor.
Timpul de rdspuns a scazut in cazul I/E ecran cu 50%.

La fel de simpla ca elaborarea aplicatiilor DOS este
si elaborarea aplicatiilor pentru managerul de prezen-
tare sub OS/2. Programatorul poate alege intre o lin-
keditare statistica si una dinamica a bibliotecilor sau a
subprogramelor. Acest lucru este valabil si pentru
DOS.

Avantajele sistemului OS/2 sint clare. Linkeditarea
dinamica face catoate subprogramele linkeditate co-
respunzator sa devind pani ale DLL (Dynamic Link
Library) a 0S/2. Asfel fisierele executabile obtinute sint
mult mai compacte si mai rapide, deoarece parile
necesare sint activate doar in timpul executiei progra-

IDENTIFICATION DIVISION.
PROGRAM-ID. MAUS.

* Acest program demonstreaza modul
* de initializare al unui mouse
AUTHOR. D-S.

ENVIRONMENT DIVISION.
DATA DIVISION.
WORKING-STORAGE SECTION.

01 MOUSE-FUNCTIE PIC 9(02) COMP-X VALUE 64.

01 MOUSE-PARAM PIC9(02) COMP-X.

01 MOUSE-DETAILS-G PIC 9(02) COMP-X VALUE67.
01 MOUSE-DETAILS.

05 MOUSE-X-POZ  PIC 9(04) COMP-X.

05 MOUSE-Y-POZ  PIC 9(04) COMP-X.
05 MOUSE-STATUS PIC 9(04) COMP-X.
01 CHAR PICX.

PROCEDURE DIVISION.

CALL X"EA4".

® Activare mouse

MOVE 1 TO MOUSE-PARAM.

CALL X"AF USING MOUSE-FUNCTIE MOUSE-PARAM.
ACCEPT CHAR AT 1010.

* Dezactivare mouse

MOVE 0 TO MOUSE-PARAM.

CALL X"AF" USING MOUSE-FUNCTIE MOUSE-PARAM.
STOP RUN.

* MOUSE.CBL Sfirsit

Initializarea mouse-ului in Cobol

mului. Astfel se face si 0 economie serioasa de memo-
rie.

Pentru simplificarea programarii de aplicatii pentru
Presentation Manager exista programul suplimentar
H2CPY. Acesta traduce figierele de headere C in echi-
valentele lor Cobol. De multe ori merita incercata trans-
formarea unui program C in unul Cobol. Astfel se
poate economisi mult efort de scriere.

Totodata Cobol 4.0 ofera si posibilitatea lucrului cu
SQL. Arhitectura client-server a fost imbogatitad in noua
varianta cu posibilitatea de comunicare cu eventuali
serveri de baze de date SQL. Compilatorul permite
integrarea instructiunilor SQL in programele Cobol cit
si interogarea directa a bazelor de date SQL.

Pentru orice proiect suprafata utilizator genereaza
0 baza de date proprie proiectului, iar Cobolul memo-
reaza $i administreaza toate informatiile importante
despre proiectul respectiv.

Aceastd baza de date poate fi apoi deservita cu
ajutorul lui Source Browser. Astfel manipularea pro-
gramelor Cobol deosebit de voluminoase devine mult
mal simpla. Mai ales Source Browser ajuta programa-
torul sd se descurce foarte repede intr-un program
Cobol necunoscut.

Programul rdspunzator pentru aceasta se numeste
NMAKE. El recunoagte imediat ce parii de programe
dintr-un anumit proiect au ramas nemodificate gi se
ocupa doar de parile care au suferit o modificare de
la ultima prelucrare. O alta versiune speciald a acestui
program, denumita NMK reuseste sa genereze si pro-
grame voluminoase, care necesita mai multa memorie
decit memoria disponibild. Acest lucru are sens cind
se lucreaza in Real Mode sau sub OS/2.

Programatorului i se ofera gi functiuni noi pentru
programarea mouse-ului. Modul de initializare a mo-
use-ului ni-l aratd programul MOUSE.CBL. Un deza-
vantaj i constituie faptul ca in manual se fac mereu
trimiteri de la un capitol la altul i faptul ca exemplele
de programare nu sint grupate. Nu este chiar simplu,
deci, sa te orientezi, cu toate c3a in rest ma}nualele nu
lasa aproape nici o dorinia neindeplinita. In manuale
existd chiar si o descriere a modului in care trebuie
facut transferul programelor sursa de pe sistemele
IBM/370 pe PC-uri (Compatibility Guide).

Noi utilitare: ILINK - un linkeditor incremental, QH -
poate vizualiza chiar gi helpuri online la nivelul liniei
de comanda. Sistemul de HELP-uri este foarte bine
construit, texte de help existente se pot modifica cu
ajutorul utilitorului HELPMAKE, putind fi addugate si
texte noi.

(IM.)
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Inca o data mai rapid

Foxpro 2.0

in cursa bazelor de date, Foxpro
2.0 a juat din nou un avans In fafa
concurentilor dBase IV i Paradox
35.

Sistemul de gestiune al bazelor
de date (SGBD) Foxpro 2.0 contine
o serie de imbunatatiri, comparativ
cu versiunile anterioare, care ne
indreptatesc sa afirmam ca nu este
vorbadoar despre o actualizare cu
modificari pur cosmetice. In primul
rind ne referim la viteza de lucruy,
care afost sporita din nou. Memo-
riade lucru necesara afost minimi-
zata si au fost adaugate facilitati
SQL, noi tipuri de indexuri si utilita-
re pentru programatorii de apli-
catii.

Foxpro 2.0 va fi disponibil in
doua versiuni, care vor fi livrate
insd Tmpreund fard ca pentru
aceasta sa se perceapa o taxa su-
plimentara: o versiune pent.d
PC/AT si o versiune extinsa (E*..en-
ded Edition) pentru proc:soare
80386. Utilizarea versiur extinse
este recomandata in c-.zul bazelor
de date cu mai mult c’e 500.000 de
articole, pentru airibunatati sensi-
bil performantele. inca o data. Cu
aceasta Foxpro 2.0 nu numai ca
doboara dor1da muste cu o singura
loviturd, d-.r foloseste gi puternica
arhitecti’: 3 a magistralei de 32 de
biti.

in pas tu modain sectorul baze-
lor de date si Foxpro 2.0 lucreaza
acum cu instruciiuni SQL (Sir::ctu-
red Query Language). Foxpro 2.0
include instructiunea "Select® gi a
fost extins gi cu alte instructiuni.

Interogarile Select se autoopti-
mizeaza in functie de dimensiunea
tabelelor, indexurile disponibile,

marimea memoriei de lucru si a

spatiului disponibil pe harddisk
etc.

Comanda poate crea indexuri
temporare pentru a mari perfor-
mantele. Acest SGBD poate fi ast-
felrecomandat si pentru utilizare in
cazul lucrului in refea. -

Pe linga interogarile SQL, Fox-
pro 2.0 dispune si de "RQBE* (Re-
lational Query By Example), o
metoda puternica de interogare a
bazelor de date prin exemplu.
Chiar si interogarile SQL pot fi tes-
tate astfel comod de catre
incepatori si poate fi invatat astfel
modul de comportare al unor co-
menzi.

Sistemul de management al ba-
zei de date mai aduce o noutate
care vorbegte de la sine despre
inventivitatea programatorilor de la
Foxsoftware: tehnologia Rush-
more. Este vorba despre o proce-
durd de optimizare a interogarii
\*.ei baze da date, dezvoltata in
propria casa. Dupa datele furniza-
te de Foxsoftware, aceasta versiu-
ne atinge viteze de interogare de
pin la 1.000 de ori mai mari decit
in cazul versiunilor anterioare, da-
torita acestei tehnici. Chiar gi baze-
le de date uriage cu milioane de
ariicole vor putea fi prelucrate ast-
fel pe PC-uri la viteze comparabile
cucele de pe mainframe-uri (calcu-
latoarele mari). Avantajele tehnolo-
giei Rushmore devin evidente abia
in cazul utilizarii versiunii extinse
pentru volume uriase de date.

Foxpro 2.0 cunoagte acum trei
tipuri de indexuri: indexul standard
(.IDX) al versiunilor Foxbare gi Fox-
pro 1.XX, noul *Compound Index"
(.CDX) analog indexului "Multiple
Index File' din dBase gi indexul
compact. Figierele de indexuri
contin mai multi pointeri. Supli-
mentar exista un aga-numit "struc-
tural compound index file*, care
este deschis automat in momentul
deschiderii bazei de date comple-
mentare. In cazul indexului com-
pact este vorba despre o forma

comprimata a indexurilor sus-nu-
mite. Foxpro 2.0 utilizeaz3, in acest
caz, o tehnica proprie de compri-
mare care reduce figierele index la
cca. o sesime din dimensiunea lor
initiala. Chiar si acest lucru
mareste viteza de executie, deoa-
rece figierele care trebuiesc citite
de pe harddisk sint mai mici iar
decomprimarea se face in memo-
rie.

Per ansamblu acest program lu-
creazacu o viteza care-i poate face
invidiogi pe concurenti ca dBase IV
sau Paradox 3.5. Pentru acei care
pun pref pe viteza de raspuns la
interogarea unei baze de date
acesta ar putea fi un criteriu deci-
Siv.

Foxpro s-a orientat pina in pre-
zent pe standardul dBase caruia a
incercat sa-i dea o putere sporita.
Din acest motiv este asigurata
compatibilitatea nu numai cu ver-
siunile anterioare de Foxpro ci gi cu
dBase lll gi V.

Comparativ cu standardul pietii,
versiunea beta a lui Foxpro 2.0 nu
a stralucit la modul de comanda al
imprimantelor. In meniul de impri-
mare existd citeva comenzi rudi-
mentare ~ pentru  stabilirea
marginilor, a orientarii, etc., dar dri-
ver-ele speciale pentru imprimante
matriciale gi laser lipsesc. Daca se
doreste, de exemplu, listarea din
Foxpro 2.0 pe oimprimanta HP-L a-
serjet, terminatorii de linie si alte
secvente de intreruperi trebuie re-
alizate cu secvente de comenzi.
Pentru profesionigti acest lucru nu
constituie o problema, dar
incepatorilor nu le este tocmai
usor.

Dupa informatiile de la Foxsoft-
ware, pina la lansarea pe piatd, in
aceasta var3, vor mai fi aduse cite-
va imbunatatiri la acest modul.

n
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Generatorul de rapoarte, con-
trolabil in intregime prin meniuri,
poate lucra cu variabile, cu cimpuri
suplimentare de calcul (abatere,
variantd) si poate repeta antetul de
grup pe fiecare pagina. Salutara
este si optiunea care permite res-
tartarea numarului paginii la
schimbarea grupului. Definitia unui
raport poate fi memorata.

Introducerea gi pozitionarea de
cimpuri si de texte in interiorul unui
raport se poate face comod cu aju-
torul mouse-ului.

Pe linga tehnica ferestrelor cu-
noscuta din versiunile anterioare,
Foxpro dispune de o serie de utili-
tare care in viata de zi cu zi se pot
dovedi a fi foarte folositoare.

Pentru operatiile obignuite cu
figiere utilizatorul poate utiliza ma-
nagerul figierelor care permite co-
pierea, stergerea, mutarea,
fisierelor sau a unor intregi direc-
toare.

Un calculator de buzunar ajuta
la efectuarea unor calcule interme-
diare, de asemenea mai fiind dis-
ponibile si o tabeld ASCIl si un
calendar. Pentru destindere este

Foarte folositor se dovedeste a fi
si clipboard-ul (suportul, magazia
intermediard). Parii ale continutului
ecranului pot fi astfel *captate* si
inserate astfel in alte tabele. In
acest mod se elimina necesitatea
retastarii unor date. Acelasgi lucru
este valabil, intr-o anumita masura
si pentru descrierile de rapoarte.
Partile standard pot fi reutilizate cu
ajutorul comenzilor *Cut and
Paste".

Dupa cum se stie, Foxpro nu
este doar un SGBD foarte usor de
invatat sifoarte rapid ci si uninstru-
ment confortabil pentru proiec-
tantii de aplicatii cu baze de date.
Pentru acestia din urma Foxpro 2.0
are implementate citeva noutati in-
teresante.

Printre acestea se numara struc-
tura deschisa a programelor, care
permite programatorilor cuplarea
prin intermediul APl (Application
Program Interface) unor rutine ex-
terne scrise in C sau Assembler.

in acest mod pot fi realizate si
functii pe care propriul limbaj de
programare - un fel de dBase ex-
tins - nu le poate realiza. In plus pot
fi utilizate acum si biblioteci "exter-

muncii. Avantajoasa este i utiliza-
rea generatoarelor de machete gi
meniuri.

Generatorul de machete Ilu-
creaza cu obiecte care pot fiinglo-
bate in ecrane si in meniuri. Sursa
program care trebuie executata
pentru prezentarea machetelor Si
meniurilor este generata fara com-
plicatii. Suprafata utilizator Foxpro
2.0 poate fi astfel extinsa cu
usurintd cu puncte suplimentare in
meniuri i cu ecrane suplimentare
si poate fi combinata cu alte pro-
grame si rapoarte.

Proiectarea este supravegheata
de managerul de proiecte care
permite documentarea tuturor pro-
gramelor, mastilor, meniurilor, etc.,
care sint necesare pentru genera-
rea unei aplicatii. Figierul proiect
poate fi utilizat pentru crearea unei
aplicatii (FXP) sau a unui program
executabil (.EXE).

Foxpro 2.0 este un produs
reusit, noua versiune fiind reco-
mandabild nu numai ca o
imbunatatire pentru fanii de Fox-
pro ci si ca o alternativa pentru
dBase.

oferit un joc de puzzle. ne' standardizate, ceea ce duce (RM.)
desigur la ridicarea productivitatii
Tabel comparativ

Program Foxpro 2.0 dBase IV/1.1 Paradox 3.5
Producator Foxsoftware Ashton-Tate Borland

Pret (DM) Un post de lucru 2502,

LAN {nt. fiecare server) 4098 |2679 12451

Meniuri pull-down da da nu

Numar articole 1 miliard 1 miliard 2 miliarde
Dimensiune maxima articol 4000 Byte 4000 Byte 4000 Byte

Numar cimpuri 255 Y - 255 [— - |
Limbaj de programare da da da

Suport SQL da da cu SQL-Link

Protectie prin parola da da da

integrare de imagini da ] 1h e ] N i | ot i e i
Suport Windows 3.0 nu nu nu

Manager figiere da nu nu

Tehnica ferestrelor da nu nu

Tehnici spieciale de indexare |da da nu
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Recunoasterea scrisului

Retele neuronale }
i
Partea a IV-a '

In ultimii ani, recunoagterea
scrisului prin calculator s-a per-
fectionat mereu. Recunoagte- ;
rea de caractere prin
intermediul retelelor neuronale |
este un pas intr-o directie pro-
mitatoare. i

Cuprinsul cursului:

® Partea 1: Privire de ansamblu
asupra temei
e Partea 2: Teoria algoritmului
propagarii inapoi
i ®Partea 3: Sisteme expert Si
i  asociativitate
. ePartea 4: Recunoagsterea
i scrisului

La prima vedere pare ciudat ca.

recunoasterea de caractere sa re-
prezinte pentru calculator o prob-
lema foarte dificild, cind omul nu
are nici un fel de dificultati si doar
$i calculatorul lucreaza numai cu
cifre si litere. Daca acestea sint in-
troduse prin intermediul tastaturii,
aceasta desigur nu este o prob-
lema pentru masina, deoarece re-
cunoasterea unei litere este facuta
de om, iar prin tastare caracterul
este transformat intr-un cod care
poate fi prelucrat de calculator
(cod ASCII).

Daca insa procesul de recu-
noastere care arelocin timpul citirii
trebuie executat de masina, atunci
in primul rind trebuie *transformat*
in informatie numerica suportul
initial - aceasta pagina de revista
de exemplu. Acest lucru se face
prin intermediul unei camere video
sau cu un scanner, care parcurg
rfind cu rind suportul de pornire,
preluind informatii cu ajutorul unor
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fotodiode. La echipamente ce lu-
creaza alb-negru, diferentele lumi-
nos - intunecat sint transformate
pentru reprezentare pe ecranul
calculatorului in succesiuni de biti:
un bit setat corespunde unui punct
intunecos, un bit nesetat unuia lu-
minos. Deoarece aceleasilitere, ca
succesiuni de biti, apar diferit
functie de forma si marime, numai
un algoritm performant este capa-
bil sa realizeze interpretarea.

Procesul de recunoagtere la om
se bazeaza pe urmatoarele etape:
prin acomodarea diafragmei, lite-
rele apar intr-un soi de *forma nor-
malizata®, intr-o diferentiere cit mai
neta fata de fundal. Apoi, omului ii
reugeste prin asociere sa comple-
teze litere incomplete sisa citeasca
si versiuni deformate. Aceasta ca-
pacitate este aplicata si la cuvinte
intregi. Deoarece omul foloseste
intotdeauna si contextul cuvintelor
in propozitii sau al literelorin cuvin-
te, caractere asemanatoare, cum
ar fi *1° si "I se deosebesc prin
faptul ca cifra *1* nu apare nicio-
datain interiorul unui cuvintin texte
obignuite, iar litera *I* nu apare izo-
lat sau in cadrul unui numar.

Recunoasterea co-
recta a caracterelor

Sarcina programelor OCR (Opti-
cal Character Recognition) este de
asimula cit mai bine aceste carac-
teristici umane. In multe programe
isi gasesc aplicatie mai ales doua
metode: suprapunerea de modele
(pattern matching) si identificarea
de caracteristici (feature recogni-
tion). La suprapunerea de modele
(compararea de forme - pattern
matching) succesiunile de biti ge-
nerate de scanner sint comparate,
pixel cu pixul, cu litere *ideale®, me-
morate in calculator. Deoarece ca-
racterele scanate sint insa foarte
diferite in marime sau latime, ele

Peter Schmitz a studiat matema-
tica gi biologia; in paralel, s-a ocu-
pat cu probleme de. evolutie
relative |a autoorganizarea proce-
selor vii. Lucrarea sa de diploma
(1988) se plaseaza undeva intre
geometria algebrica si teoria nu-
merelor. A realizat un soft de simu-
lare al modului de lucru al retelelor
neuronale ‘gl a fondat in 1989 o
intreprindere care ‘'se ocupa de
aplicarearnetodelor inteligentei ar-
tificiale in aplicatii industriale:

trebuiesc mai intii *normalizate* la
dimensiuni unitare. Chiar si in
acest caz, imagini binare ale unui
aceluiasi caracter pot fi foarte dife-
rite (vezi fig. 1). Solutionarea aces-
tei probleme se incearca prin
memorarea mai multor modele
pentru fiecare litera gi admiterea
unui domeniu de toleranta. O tole-
ranta prea mare duce insa la iden-
tificari eronate. Daca se
memoreaza prea multe modele,
devine necesara multa memorie Si
creste timpul de calcul.

in cadrul procedeului de identifi-
care a caracteristicilor, literele sint
caracterizate prin proprietati topo-
logice. De exemplu *C* este deter-
minat printr-o linie, arcuita convex
spre stinga. Apar insa si sensuri
multiple: ath cifra 0" cit si litera "O"
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sint caracterizate printr-un drum
inchis. Inainte de a putea identifica
literele prin caracteristici, sec-
venjele de bii trebuiesc "skeletoni-
zate". (Adica, de exemplu, dintr-o
linie de 3 pixeli se obtine una de un
singur pixel).

in ciuda anunjurilor de reusita a
diversi producatori, suporturile co-
piate le creeaza dificultati majore

.- l. %Ii (]
r‘l.l _!i!! ]
[ [] . |

mai tuturor programelor OCR. La
digitalizare sau sint “lipite* prea
multe litere, astfelincit nu sint inter-
pretate ca litere singulare, sau sint
atitde "sparte®, incit dintr-un carac-
ter apar mai multe. Chiar si litere
izolate corect sint deseori perce-
pute atit de deformat incit devin
ilizibile. in timp ce segmentarea li-
terelor, aeci fragmentarea unui
cuvint in componentele sale indivi-
duale, depinde in primul rind de
performantele altor procedee,
relelele neuronale isi dovedesc efi-
cienfa mai ales la identificarea ca-
racteielor deformate sau “sparte”.

impreuna cu programul de si-
mulare NBP se livreaza un exem-
plu de recunoagtere a scrisului cu
care se pot face experimentari. In-
trarea retelei consta din 18x18 pi-
xeli iar iegirea din 99 de celule,
pentru recuncasterea a 99 de ca-
ractere distincte. in exemplu nu se
trateazainsa "decuparea* unor ca-
ractere dintr-un text intreg, ci doar
identificarea de mostre de pixeli,
pentru a clasifica corect literele.

Fisiere de pixeli scannate in for-
mat IMG pot fi reprezentate pe
ecran cu ajutorul unui program
specific; acesta decupeaza litere
dintr-un text si le memoreaza intr-
un figier propriu. Este posibila si
micsorareaimaginii, pentru a redu-
ice volumul de date. Functie de re-
zoiutia scannerului, pentru un
caracter se obtin mai multi sau mai
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putini pixeli. Caracterele memorate
se folosesc ca mostra de antrena-
ment pentru O retea neuronala.
Cum s-a mai spus, fiecarei mostre
i se atageaza un model de iesire
(respectiv, apartenenta la o celula
de iesire). Deci de exemplu mostra
de pixeli pentru *A" activeaza celula
de iegire 1, mostra "B* celula de
iesire 2 s.a.m.d.

explicita a algoritmului, astfel ca
aceasta configuratie se produce
independent, in cursul fazei de
invdtare. Proprietatile ei sint dirijate
prin intermediul mostrelor de an-
trenament si al functiilor obiectiv
asociate.

Avind odata o refea "antrenata®,
datorita asociativitatii retelelor neu-
ronale, imagini binare

0

z.?il

S0200
alatalal

%I

1 arata dificultatile interpretarii mostrelor de pixeli. Secventa

reprezinta transformarea tnui X intr-un U. Daca al doilea model din stinga
inca poate fi recunoscut ca "X" gi al doilea model din dreapta inca poate fi
interpretat ca "U*, la modelul din centru sint posibile noi interpretari (de

exemplu, K sau W).

Aceste informatii relative la sco-
pul invatarii sint memorate odata
cu mostrele de pixeli. Pot fi imagi-
nate desiguri Si alte codari ca
functii obiectiv ale retelei neurona-
le - de exemplu, direct valoarea
ASCII corespunzatoare diverselor
caractere. In acest caz ar fi nece-
sare numai 3 celule de iegire pen-
tru reprezentarea zecimala,
respectiv 8 pentru reprezentarea
binara. Cercetari proprii au relevat
insa faptul ca acest mod de repre-
zentare a informatiei constituie o
ingreunare serioasa a procesului
de convergentain faza de invétare,
mai ales datorita faptului ca prin
folosirea functiei sigmoide (vezi
partea a Il a acestei serii) stabilitai
se formeaza numai in jurul valorilor
0 si 1. in plus, litere total distincte
au ccduri binare ASCII
asemanatoare, ceea ce se
rasfringe negativ asupra asociati-
vitalii necesare.

Sarcina fazei de invalare este de
a modifica ponderile din retea in
asa felincit sa apara o configuratie
care satisface caracteristicile ceru-
te ale fisierului de antrenament.
Ceea ce deosebeste refelele neu-
ronale de alte tehnici este faptul ca
nu mai este necesara o descriere

asemanatoare ale unor litere sint
clasificate corect. Ceea ce, in ca-
drul codarii mentionate initial,
inseamna ca se activeaza o sin-
gura celula de iegire gi se dezacti-
veaza toate celelalte. Prin
‘marimea® activitafii exista o
masurd suplimentara a aparte-
nentei la o clasa. Ea poate fi utili-
zata ca definitie a domeniului de
toleranta: o mostra apartine unei
clase daca valoarea de iesire co-
respunzatoare este peste un anu-
mit prag, iar toate valorile celelalte
se gasesc sub un anumit prag. Di-
ficil este insa a-li face o imagine
clara despre notiunea pomenita
mai sus de "asemanare®. Cit de
mult trebuie sa fie corelate doua
imagini binare, pentru a fi conside-
rate "asemanatoare"?

Se pot cu usurin{a imagina re-
alizari foarte diferite ale unei ace-
leasi litere, care difera insa foarte
mult prin amplasarea pixelilor.
Pentru a nu fi nevoiti, ca la *pattern
matching', de a prelua toate com-
binatiile posibile infisierul de antre-
nament, se recomanda $i aici
tehnici de anteprelucrare cores-
punzatoare. In programul de simu-
lare NBP sint realizate 3 tipuri.
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in primul rind, exista posibilita-
tea translatarii: imaginile de pixeli
sint duse in coljul din stinga-sus,
iar coloanele si rindurile vide sint
pur si simplu eliminate.

in al doilea rind, in imaginile
micgorate - $i micgorarea este de
fapt o anteprelucrare - se poate
varia pragul pentru amplasarea
unui nou pixel. Astfel se realizeaza
0 subtiere sau - dupa caz - o
ingrosare a literelor.

Anteprelucrare -
transformata Fourier

Ca o a treia tehnica este oferita
o transformata Fourier normata bi-
dimensionala. La intrari patratice,
ea are proprietatea deosebita a in-
variantei la translatie. Ceea ce
inseamna ca indiferent unde se
gaseste o imagine binarain cadrul
unui cimp de intrare, ea este
proiectata totdeauna la fel.

Totusi, chiar gi transformata
Fourier rapida (FFT) necesita cal-
cule laborioase. (Ea se foloseste
totusi, in mod standard, in electro-
tehnica datorita propietatilor deo-
sebite in analizafunctiilor periodice
- e drept, in acest domeniu, trans-
formata Fourier unidimensionala).

Casuport pentru recunoasterea
scrisului, datoritd consumului de
timp, ea se recomanda numai cu
un hardware specializat. Se poate
pune intrebarea la ce mai e pome-
nita atunci, in acest context. Deoa-
recein aceasta serie de articole nu
poate fi vorba de prezentarea unor
solutii complete pentru probleme
speciale, cidoar de introducereain
tehnici noi de prelucrare a infor-
matiilor, cititoruluii se ofera un prim
contact care sa-i permita manipu-
larea corectad a acestora, citeva
puncte de plecare posibile pornind
de la exemple.

Cazul combinatiei transformata
Fourier/propagare inapoi este dis-
cutat pe exemplul aflarii numarului
de pixeli setati intr-o suprafata pre-

determinata. Fie datd o suprafata
de 5x5 pixeli. In aceasta suprafata
de 25 pixeli se admit pina la 5 pixeli
*setati* - avind valoare logica "true".
Retelei neuronale i se cere sa "nu-
mere* corect pixelii setati.

Este evident ca pe alte cai so-
lutia se obtine mult mai ugor si mai
repede. O bucla simpla de contori-
zare ar putea fi:

k: = 0;
fori=1to5do
forj=1to5do
if input (i, j) = true
thenk: = k + 1;

Aici ins3, algoritmul este dat ex-
plicit. Spre deosebire de aceasta,
refeaua trebuie sa "gaseasca’ sin-
gura algoritmul, pornind de la cite-
va (putine) mostre de
antrenament!

Cu NBP se produce o retea de
5X5 celule de intrare si 5 celule de
iegire, pentru clasele "un pixel*, *doi
pixeli®, pina la *5 pixeli.

Problema din ultirnul articol, de

e WL " PN SEENCERTy L e s WO
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combinare: pentru a plasa un pixel
intr-o suprafata de 25 de cimpuri
diferite, exista 25 de posibilitai.
Pentru 2 pixeli, exista 25x24/2 =
300 de posibilitati, deoarece nu im-
portd ordinea plasarii. Cores-
punzator, pentru 3 pixeli exista
25x24x23/3/2 = 2300, pentru 4 pi-
xeli 12.650 si pentru 5 pixeli chiar
53.130 de combinatii.

Pentru a rezolva problema si a
mentine numarul mostrelor de an-
trenament necesare cit mai mic,
mostrele sint anteprelucrate printr-
o transformata Fourier. Aceasta
transformata furnizeaza pentru
(aproape) toate mostrele proprie-
tatea invariantei la translatie si o
invarianta la oglindire axiala pe axa
x. Dupatransformare Fourier, mos-
trele din figura 3 sint identice.

Spre deosebire de translatia po-
menita mai sus, la care numai pixe-
lii nesetati din stinga si de sus sint
eliminati, valorile cimpurilor nu mai
constau in continuare din valori de
*0°* si de "1°, respectiv starile
*adevarat sifals®, cidintransforma-
te Fourier, deci numere in virqula

Figura 2 arata ecranul vizibil din NBP la prelucrarea de imagini scannate.
Cu dreptunghiul cursor reprezentat marit in partea superioara, se poate
decupa o mostra. Aceasta este apoi micgorata la dimensiunea ceruta la
intrare, folosind un prag selectabil. Rezultatul micgorarii este afigat pe ecran

in colful din dreapta sus.

a minimiza numarul mostrelor de
antrenament, este reluata odata cu
acest exemplu.

Mai intii, citeva consideratii pre-
liminare relativ la posibilitatile de

mobild. Avantajul metodei este de-
terminat de toleranta mai mare la
erori - cite un pixel ratacit, nedorit,
nu are efecte aga de mari ca si la
translatie. Dezavantajos este cal-
culul laborios ce trebuie efectuat.
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Probleme cu posibilitati foarte
mari de combinare se abordeaza
cel mai bine in felul urmator: dupa
selectia unei anteprelucrari potrivi-
te, din fiecare clasa (2,3,4,5 pixeli)
se memoreaza citeva mostre i se
antreneaza reteaua cu acestea.
Din pixelii singulari nu exista mos-
tre diferite, deoarece transformata
Fourier este totdeauna aceeasi.

reteaua se comporta aga cum pare
*de bun sim{®: activeaza celulacare
se apropie cel mai mult de mostra
data, si anume celula S.

Fara combinarea cutransforma-
ta Fourier, efortul de calcul in faza
de invatare ar fi disproportionat de
mare, deoarece ar fi fost de invatat
siverificat posibilitati de amplasare

frunzulitele din el. Ca utilizator de
unelte pentru rezolvarea unor pro-
bleme reale ale industriei este insa
mai interesanta intrebarea - cu ce
este mai performanta aceasta teh-
nica dectt altele, uzuale?

Raspunsul la aceasta
depaseste cadrul acestei serii, in
care pe baza unor notiuni de baza

Dupa terminarea cu succes a
invatdrii, se testeaza comportarea
retel=i cu mostre care ii sint necu-
noscute. Daca acestea sint recu-
noscute corect, atunci ela au fost
deja asimilate de retea: reteaua
*generalizeaza" deci datele de an-
trenament cunoscute. Daca noile
mostre sint identificate eronat, ele
se adauga la figierul de antrena-
ment, reluindu-se faza de
‘invatare® a retelei. Continuind in
felul acesta, se pot acoperi toate
combinatiile posibile ale proble-
mei. In exemplul de mai sus, sint
necesare doar 22 (!) de mostre de
antrenament pentru a rezolva co-
rect toate cele 25 + 300 + 2300 +
12650 + 53130 = 68.405 combi-
natii posibile.

Reducerea timpului
de calcul

Dupa cum arata deja exemplul
de mai sus, printr-o combinare
adecvata cualte tehnici, (spre deo-
sebire de exemplul din ultimul arti-
col), se pot obtine reduceri
substantiale de date in fisierul de
antrenament $i respectiv timpi de
invatare muit redusi.

in afara de aceasta, in situatii
rieprevazute - cade exernplu 6 sau
7 pixeli in cimpul de intrare -

Figura 3. Transformata Fourier proiecteaza identic modele translatate.
Rezultatul transformarli se folosegte ca intrare intr-o refea neuronala. in acest

fel se obtine un fel de preclaslficare.

a pixelilor din cele mai diverse.

Sint retelele neuronale drumul
spre ‘tehnica inteligenta*? Inainte
de a raspunde la aceasta intreba-
re, ar trebui clar definit ce se intele-
ge prin inteligenta. Exista oameni
care sustin cu toata seriozitatea ca
0 sita este inteligenta: deoarece
stie sa deosebeascad ceaiul de

MICro
ATOLs:

=

ofera

sumare au fost prezentate citeva
exemple de aplicare. Autorul are
experienta unor produse finalizate
in aceste domenii si a realizat cite-
va aplicatii; cei interesati pot obtine
desigur informatii suplimentare di-
rect de la el.

Peter Schmitz

Micro ATCI S.R.L.
4300 Tirgu Mures
C.P. 64,0.P.1
tel. 954/31660

celor interesati in rézolvarea, pe calculatoarele personale
compatibile IBM-PC, a

sistemelor mari de ecuatii lineare

SISREZ v1.0

un pachet de programe cu performante ridicate privind

&

% viteza si precizia de executie.
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inca o data de la inceput ?

OOP - Partea a patra

Cu BS _Tools va fi prezentata o
mica ierarhie de obiecte care
imbunatateste confortul la introdu-
cerea gi extragerea datelor.

Adesea se intimpla ca utilizarea
rutinelor de intrare/iegire in Turbo-
Pascal sa fie incomoda. Astfel, de
exemplu, la afigarea unui text tre-
buie pozitionat mai intii cursorul,
de asemenea editarea valorilor in-
troduse este incomoda. Programa-
torii se vad mereu pusi in fata
situatiei de a "scoate® mai mult din
rutinele de baza. Ar fi foarte bine
deci daca la nevoie ar putea fi ac-
cedat un Unit care sa ofere confor-
tul necesar. Ar fi de imaginat rutine
care sa poata scrie gi citi de pe
ecran siruri de caractere sau de
cifre.In acelagi timp se doreste ca
problema extensiilor sa ramina
deschisa. Ulterior urmeaza ca mo-
dul de prezentare al aplicatiei sa fie
imbunatatit prin introducerea fe-
restrelor gi a boxelor de dialog.

Dar cine nu cunoagte deja pro-
blema pe care o implica astfel de
extensii? Se modifica ceva intr-un
anumit loc si dintr-o data nu mai
functioneaza nici un program care
utiliza acel Unit. .

Cu ajutorul obiectelor astfel de
probleme pot fi evitate. Singura
condifie este ca obiectele deja
existente sa nu fie modificate
functional. Modificarile trebuie sa
se axeze deci pe "ce"' face un
obiect. "Cum"® face o metoda ceva,
trebuie pastrat. Ceea ce este
functional nou se defineste oricum
in noile tipuri de obiecte. Atunci
cind este necesar, aceste insusgiri
pot fi preluate de la obiectele dis-
ponibile.

Daca se doreste programarea
orientata obiect a tuturor uneltelor
care imbunatatesc confortul uti-
lizarii intrarilor gi iegirilor, atunci tre-
buie gasite similitudinile si
diferentele. Caracteristicile identi-

ce pot fi definite in obiectul mama,
tipurile speciale de obiecte mogte-
nind aceste caracteristici. Similitu-
dinile nu trebuie cautate indelung.
Toate obiectele necesita metode
care sa le permita prezentarea pe
ecran si indepartarea lor de acolo.

Dar este evident ca un sir de
caractere va necesita o alta rutina
pentru reprezentare decit o fe-
reastra. Comun este faptul catoate
obiectele au nevoie de o metoda
pentru a putea fi prezentate. Modul
in care vor trebui implementate
aceste metode va fi diferit.

Unit-ul care va prelua aceste ti-
puri de obiecte se va denumi
BS_Tools. O prima prezentare alui
este prezentain‘“Listing 1° si repre-
zinta fundamentul pentru o ierarhie
de obiecte.

Comun tuturor obiectelor din
Unit este faptul ca ele trebuie sa
poatafi prezentate in pozitia dorita
de pe ecran. Obiectul hama in
acest caz ar putea fi BS_Loc. El
definegte doua tipuri de date X si
Y. Ele sint identice cu pozitia ulte-
rioara de intrare sau de iegire. Me-
toda Init este utilizata pentru
stabilirea pozitiei. Cu GetX si GetY
poate fi interogata pozifia momen-
tana a unui obiect pe ecran. Pot fi
imaginate si alte functii - cum ar fi
de exemplu pozitionarea cursoru-
lui. Din motive de spatiu ne vom
limita insa la functiile anterior enu-
merate.

S-ar putea crede ca metoda Init
este inutild, ea nu face altceva decft
sa transmitd date, in rest nu se
intimpla nimic. $i totusi nu este
asa. Definiia tipului Obiect (partea
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intii @ acestui curs) exprima clar
faptul ca un obiect este o reuniune
a datelor si a metodelor de prelu-
crare permise asupra lor. "Deza-
vantajul' faptului ca datele trebuie
transmise mai intii obiectului este
compensat de faptul ca datele in-
terne nu pot fi influentate decit de
metodele carora li se permite acest
lucru. Acest fenomen - denumit
incapsulare a datelor - este tipic
pentru programarea orientata
obiect. Incapsularea poate fi
intaritd daca definitiile obiectelor
sintdate in parteaInterface, iar par-
tea de cod a metodelor
apartinatoare in partea Implemen-
tation. Un utilizator care are la dis-
pozitie doar partea "publica® a
Unit-ului, trebuie sa-si transmita
datele spre obiect prin metodele
Init disponibile. Alta solutie nu
exista. In acest mod datele interne
sint protejate impotriva unor modi-
ficari nepermise.

O a doua caracteristica foarte
importanta a obiectelor este posi-
bilitatea mogtenirii caracteristicilor.
Se defineste deci un nou tip de
obiect, care "se trage® dintr-altul.
Cu aceasta noul obiect preia toate
insugirile deja definite in obiectul
mama. Tipul de obiect BS_Semn
estederivat din BS_L oc, vizibil prin
numele obiectului mama scris intre
paranteze. Un obiect de tipul
BS_Semn poate deci dispune de
datele si metodele obiectului
BS_Loc.

Economie de text sursa

Deja in partea Implementation
din Unit este utilizat acest lucru.
Metoda Init a obiectului BS_Semn
utilizeaza metoda Init a obiectului
mama.

Si metoda Move, pe lingd doud
metode proprii, foloseste si meto-
da Init a lui BS_Loc.

Cu ajutorul unui mic program de
test se poate stabili imediat ca si
sarcinile lui GetX si GetY sintintele-
se de un obiect de tipul BS_Semn.
Pe linga efectul protejarii datelor
impotriva unor accese nedorite
prin incapsulare, se economiseste

si cod, deoarece metodele comu-
ne nu trebuie redefinite.

Acest prim exemplu (Listing 1)
care se sprijina puternic pe primele
parti ale acestui curs este insafoar-
te subtire inca. Cu exceptia scrierii,
stergerii i mutarii unui caracter alt-
ceva nu se poate face.

Din acest motiv Unit-ul
BS_Tools este extins inListing 2".
Nou este aici obiectul BS_String.
Metodele Init, Draw si Delete sint
definite din nou sau altfel exprima-
te: ele au fost adaptate pentru lu-
crul cu giruri. Cu Get_Str poate fi
stabilitd valoarea parametrului in-
tern Str. In maniera obignuitd, au
fost utilizate metodele obiectului
mama pentru a se economisi cod.
Metoda Move n-a fost declarata
incd o data pentru BS_String
deoarece codul ei aramas acelasi.
Trebuie acceptat deci faptul ca
metodele obiectului mama pot fi
preluate pe nevazute.

Cu un mic program de test se
poate observa ca rutinele
BS_String.Draw si BS_String.De-
lete isi realizeaza in totalitate
functiile. Numai mutarea textelor
nu se face tocmai corect. Pe noua
pozitie de pe ecran va apare numai
primul caracter din gir. Ce este
gresit?

Sursa program propriu-zisa este
corecta. O instantiere a lui
BS_String apeleaza rutina Move,
in care prima instructiune este De-
lete. Dar despre care metoda de
stergere este vorba? Instantierea
ar dori sa lanseze in executie me-
toda BS_String.Delete. In loc de
aceasta se executa insa cea din
BS_Semn. Acelasgi lucru se
intimpla si in urmatoareainstructiu-
ne a programului. Din nou este
apelata o metoda care nu se potri-
veste instantierii. Acest lucru poate
fi explicat astfel: Move este 0 me-
toda a lui BS_Semn, deci compila-
torul stabilegte faptul ca Draw i
Delete sint metode care apartin lui
BS_Semn. Urmarea este ca numai
un caracter al iruiui va fi mutat.

Trebuie deci programata o me-
toda proprie pentru BS_String, cu
toate ca nu se modificd nimic in
textul sursa? Normal ca nu trebuie.
Cu un mecanism pentru metode

virtuale aceasta problema poate fi
rezolvata. Acest mecanism nu va
face altceva decht va lasa liber in
momentul compildrii care metoda
Delete si care metoda Draw ur-
meaza a fi utilizata. Aceasta va fi
stabilit doar atunci cind tipul in-
stantierii apelante este cunoscut.

O metoda pentru toti

Acest mecanism nu functio-
neazd insa de la sine. El trebuie
inifializat. Daca se uita acest lucru,
in locul saltului la metoda dorita se
va afla altceva. Urmarea poate fi o
cadere a sistemului. Compilatorul
nu poate stabili insd daca o in-
stantiere cu metode virtuale a fost
initializata. Raspunderea, ca me-
canismul metodelor virtuale sa fie
initializat pentru fiecare instantiere
apelanta, cade pe umerii utilizato-
rului.

Initializarea are loc printr-un apel
special de procedura. In antetul de
procedura cuvintul Procedure es-
te inlocuit cu cuvintul Constructor.
Este avantajos sa se modifice
functionarea unei proceduri deja
existente cu constructor, care sa
fie apelata in orice caz inaintea
unei metode virtuale. In Unit-ul
BS_Tools acestea sint rutinele Init
ale obiectelor BS_Semn si
BS_String. In ambele obiecte, me-
todele Draw si Delete trebuie sa fie
virtuale. Este suficienta adaugarea
cuvintului Virtual in declaratie.

Daca se compara "Listingul 3" cu
*Listingul 2° se observa imediat un-
de au fost operate modificari. Un
mic program de test va functiona
mulfumitor in acest caz. Unit-ul
BS_Tools din "Listingul 2° poate fi
abandonat.

Far3 sa fi scos in evidenta pina
acum, a fost utilizata o alta carac-
teristica importanta a programarii
orientate obiect: ambele obiecte
capabile de reprezentare de pina
acum folosesc identificari identice
pentru a rezolva lucruri diferite.

Metoda Draw a obiectului
BS_Semn face cu totul altceva
decit metoda cu acelasi nume a
obiectului fiu BS_String. Cu De-
lete se intimpla acelasi lucru.
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Aceasta posibilitate, de a denumi
actiuni diferite cu acelagi nume, es-
te denumita polimorfism.

Pentru utilizarea metodelor vir-
tuale mai existainsa orestrictie. Nu
numai numele parametrilor trebuie
sd corespunda ci gitipul $i numarul
acestora. Deoarece Draw si De-
lete nu transmit parametri, in acest
caz nu trebuie sa tinem cont de
aceasta restrictie.

Virtual gi dinamic

in partea a treia a acestui curs
ne-am referit la metodele virtuale.
Dorim sa subliniem inca o data ca
metodele virtuale cuplate cu pro-
gramarea dinamica ofera posibili-
tatea extinderii programarii
orientate obiect.

in "Listing 4* este prezentata in
acest scop uitima versiune a Unit-
ului BS_Tools. in partea Interface
sint prezenti, in fata definitiilor pro-
priu-zise ale obiectelor, pointerii
necesari.

Un obiect dinamic are avantajul
ca este creat doar atunci cind este
necesar. Mai ales atunci cind sint
deschise simultan mai multe in-
stantieri ale unui tip apar avantajele
gestionarii dinamice a memoriei.
La pornirea programului inafara
celor 4 byte pentru fiecare pointer
nu se rezerva alta memorie. Pro-
gramatorul este cel care trebuie sa
gestioneze heap-ul (memoria dis-
ponibild).

Daca sint necesare instantieri
atunci ele pot fi create si eliminate
din memorie cu ajutorul proce-
durilor deja cunoscute New si Dis-
pose. Metoda Done, inserata,
serveste la curatarea corecta a
heap-ului. Metoda Done este de-
claratd cu un nou cuvint cheie:
Destructor. Sarcina propriu-zisa
de eliberare a memoriei, in cazul lui
Destructor, se executa in fundal.
Chiar daca metoda nu contine nici
o instructiune, ea isi indeplineste
menirea. Un Destructor poate fi
imaginat ca un Unit, care nu ex-
porta nimic, darcare prelucreaza o
parte de inifializare.

Simultan in BS_Tools a fost de-
finit un nou obiect: BS_Intro. El

exportatrei noidate (I_String, |_Attr
si |_Length). Nucleul il constituie
functia ReadString. Cu ajutorul
parametrilor transmisi prin inter-
mediul constructorului Initeste po-
sibila afigarea unui prompter intr-o
anumita pozitie pe ecran Si astep-
tarea introducerii unui gir de carac-
tere in dreapta acestuia. NrMax
stabilegte lungimea maxima a siru-
lui de editat. Este clara, siin acest
caz, utilizarea diferitelor metode
mostenite.

Totusi din motive de spatiu va
prezentam doar trunchiul unei ruti-
ne deintroducere confortabile. Ori-
cine poate reproduce ceea ce se
intimplain aceste rutine, n-ar trebui
sd aiba probleme in a-i face
adaugirile necesare.

Obiectul BS _Intr poate constitui
punctul de plecare pentru o multi-
tudine de obiecte speciale. Sint de
imaginat astfel obiecte care sa per-
mita introducerea si editarea de
numere de tipul Real sau Longint.
Obiectul ar putea prelua intern
convertirea in formatul dorit. Imagi-
nabila este si stabilirea unui dome-
niu pentru valorile de intrare. Astfel
ar putea fi introduse numere i s-ar
putea simultan valida incadrarea
lor in domeniul impus.

Obiectele mama
nu trebuie modificate

BS_Intr nu este insa un obiect
tocmai curat programat. Citeva
metode mostenite nu functioneaza
corect. Nefiind utilizabile trebuie
definite din nou. Dar $i metoda
ReadString trebuie modificata in
citeva locuri pentru ca datele inter-
ne sa fie corect pozifionate.

Pentru cititorii care doresc sa
incerce citeva din modificarile res-
pective, citeva sfaturi vor fi bineve-
nite: pentru ca metoda Move sa
poata fi folosita in anumite comditii,
parametrii interni X i Y trebuie sa
ramina nemodificati dupa apelul lui
ReadString. Deoarece obiectul nu
poate fi mutat in timpul editarii este
suficient daca sirul prompter si
sirul de intrare sint aranjate pentru
mutare. Ele trebuie colectate deci
impreund in parametrul intern Str.

Faptul ca Move nu functioneaza
corect din cauza lui ReadString se
poate observa cu ajutorul scurtului
exemplu din "Listing 5". In modul
*Trace Into" al debugger-ului se pot
depista si corecta ugor anomaliile:
deoarece Init a fost declarat con-
structor, in metoda Move a lui
BS_Semn (mostenire dupa doua
generatii!) sint utilizate deja n-eto-
dele corecte Draw si Delete. - o-
blema tine deci de utilizarea
corecta a datelor interne.

Datorita exemplului din "Listing
5" a devenit evident cit de mult a
crescut confortul cu aceasta ru-
tind. Cu putine linii program se
poate introduce un sir de caractere
in orice pozitie doritd de pe ecran.
Daca trebuie introduse mai multe
date pot fi deschise simultan mai
multe obiecte. Atit timp cit acestea
existd in heap, sirul de intrare tre-
buie sa fie oricind disponibil. El
poate fi afisat deci inca o data la
nevoie. De remarcat sint si proce-
durile extinse New si Dispose. Pri-
mul parametru din paranteza
specifica instanfierea pentru care
trebuie rezervat sau eliberat
spatiu. Al doilea parametru speci-
fica rutina cu care va fi executat
procesul.

Obiectele odata definitivate mai
aduc un avantaj programatorului.
El nu mai trebuie sa stie decit ce
fac obiectele. Cum functioneaza
obiectele intern ramine necunos-
cut utilizatorului $i nici nu-l intere-
seaza. Este suficient, de exemplu,
sa se stie ca obiectul BS_String
afiseaza un sirin pozitia dorita de
pe ecran. Daca BS_String rezolva
acest lucru prin utilizarea proce-
durilor standard Read si Write sau
- aga cum este cazul lui BS_Tools
- prin scriere directa in memoria
ecran, este neesential.

Este evident faptul ca abia utili-
zarea complexa a tuturor tehnicilor
programadrii orientate obiect aduce
avantaje efective. Pentru un
incepator este indicata familiariza-
rea pas cu pas cu particularitatile
OORP. Utilizarea debugger-uluiinte-
grat este cea mai edificatoare asu-
pra proceselor interne.

(RM.)
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Unit Bs_Tools;
Interface

Const

SegBWS = $B800; {Color}
{SegBWS = $B000; Mono}
OfsBWS: Word = $0000;

BS_Loc = Object
X,Y : Integer;
Procedure Init (xPos, yPos : Integer);
Function GetX : Integer;
Function GetY : Integer;
End;
BS_Semn = Object (BS_Loc)
Semn : Char;
Attr : Byte;
Procedure Init (xPos,yPos : Integer;
Ch : Char; Co: Byte);
Procedure Draw;
Procedure Delete;
Procedure Move (xNou, yNou : Integer);
End;

Implementation
Procedure BS_Loc.Init
(xPos, yPos : Integer);
Begin
X := xPos;
Y : = yPos;
Ind;
Function BS_Loc.GetX : Integer;
Begin
GetX:= X;
End;
Function BS_Loc.GetY : Intcger;
Begin
GetY:= Y,
End;
Procedure BS_Semn.Init
(xPos, yPos : Integer;
Ch : Char; Co : Byte);

Begin
BS_Loc.Init (xPos,yPos);
Semn : = Ch;
Attr: = Co;

End;

Procedure BS_Semn.Draw;

Begin
OfsBWS : = 2*(X-1) +160°*(Y-1);
Mem|[SegBWS : OfsBWS +1] : = Attr;
Mem[SegBWS : OfsBWS] := Ord(Semn);

End;

Procedure BS_Semn.Delete;
Begin
OfsBWS : = 2*(X-1)+160°*(Y-1);
Mem[SegBWS : OfsBWS] : = 32;
End;

Procedure BS_Semn.Move
(xNou, yNou : Integer),
Begin
Delete;
BS_Loc.Init (xNou,yNou);
Draw;
End;

End.

{Listing 1. BS_Tools - 0 prima prezentare}

Unit Bs_Tools;
|
Interface

Const

SegBWS = $B800; {Color}
{SegBWS = $B000; Mono }
OfsBWS: Word = $0000;

Type

BS_Loc = Object
X,Y : Integer;
Procedure Init (xPos, yPos : Integer);
Function GetX : Integer;
Function GetY : Integer;
End;

BS_Semn = Object (BS_Loc)

Semn : Char;

Attr : Byte;

Procedure Init (xPos, yPos : Integer;

Ch: Char; Co: Byte);

Procedure Draw;

Procedure Delete;

Procedure Move (xNou,yNou : Integer);
End;

BS_String = Object (BS_Semn)
Str: String;
Procedure Init (xPos, yPos : Integer;
S: String; Co : Byte),
Procedure Draw;
Function Read_BS : String;
Proccdure Delete;
End;

Implementation

Procedure BS_Loc.Init
(xPos, yPos : Integer);
Begin
X : = xPos;
Y : = yPos;
End;

Function BS_Loc.GetX : Integer;
Begin

GetX:= X;
End;

Function BS_Loc.GetY : Integer;
Begin

GetY:=Y;
End;

Procedure BS_Semn.Init
(xPos, yPos : Integer;
Ch : Char; Co: Byte),

Begin

BS_Loc.Init (xPos,yPos);

Semn : = Ch;

Attr:= Co;
End;

Procedure BS_Semn.Draw;

Begin
OfsBWS: = 2°(X-1) +160*(Y-1);
Mem|SegBWS : OfsBWS +1] : = Attr;
Mem|[SegBWS : OfsBWS] := Ord(Semn);

End;

Procedure BS_Semn.Delete;
Begin
OfsBWS : = 2*(X-1)+160°(Y-1);
Mem(SegBWS : OfsBWS]) : = 32;
End;

Procedure BS_Semn.Move
(xNou, yNou : Integer);
Begin
Delete;
BS_Loc.Init (xNou,yNou);
Draw;
End;

Procedure BS_String Init
(xPos,yPos: Integer;
S : String; Co: Byte);

Begin
BS_Loc.Init (xPos,yPos);
Str :=S;
Attr:= Co;

End;

Procedure BS_String.Draw;
Varis: Integer;

Ch : Char;
Begin

s:=X;

Fori:= 1To Length (Str) Do Begin
BS_Semn.Init ((i-1) +5,Y,Str(i),Attr);
BS_Semn.Draw;

End;

X:=5

Semn : = Str{1]};

End;

Function BS_String.Read_BS : String;
Begin

Read_BS:= Str;
End;

Procedure BS_String.Delete;
Const SfirsitSemn : Set Of Char = [Chr(0),
Chr(9),Chr(10),Chr(12),Chr(13)];
Varij: Integer;
Begin
ir=X;
jr=Yi
Repeat
OfsBWS : = 2*(i-1) + 160°(j-1);
If Chr (Mem([SegBWS : OfsBWS])) in
SfirsitSemn Then Exit;
BS_Semn.Delete;
Inc(i);
Until i = 80;
End;

End.
{Listing 2. BS_Tools -intr-o versiune }

{ imbunatatita, dar mutarea de}
{ siruri de caractere inca nu functioneaza}
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Unit Bs_Tools;
Interface
Uses Crt;

Const

SegBWS = $B800; {Color}
{SegBWS = $B000; Mono }
OfsBWS : Word = $0000;

Type

BS_Loc = Object
X,Y : Integer;
Procedure Init (xPos, yPos : Integer);
Function GetX : Integer;
Function GetY : Integer;
End;

BS_Semn = Object(BS_Loc)

Semn : Char;

Attr: Byte;

Constructor Init (xPos, yPos : Integer;

Ch: Char),

Procedure Draw; Virtual;

Procedure Delete; Virtual;

Procedure Move (xNou, yNou : Integer);
End;

BS_String = Object (BS_Semn)
Str: String;
Constructor Init (xPos, yPos : Integer;
S: String);
Procedure Draw; Virtual;
Function GetStr : String;
Procedure Delete; Virtual;
End;

Implementation

Procedure BS_Loc.Init (xPos, yPos : Integer);
Begin

X : = xPos;

Y : = yPos;
End;

Function BS_Loc.GetX : Integer;
Begin

GetX:= X;
End;

Function BS_Loc.GetY : Integer;
Begin

GetY:= Y,
End;

Constructor BS_Semn.Init
(xPos, yPos : Integer;
Ch : Char),
Begin
BS_Loc.Init (xPos,yPos);
Semn : = Ch;
End;

Procedure BS_Semn.Draw;

Begin
OfsBWS : = 2°(X-1)+160°(Y-1);
Mem([SegBWS : OfsBWS + 1] : = TextAttr;
Mem(SegBWS : OfsBWS] := Ord(Semn);

Eng;
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Procedure BS_Semn.Delete;
Begin
OfsBWS : = 2*(X-1) +160°*(Y-1);
Mem([SegBWS : OfsBWS]) : = 32;
End;

Procedure BS_Semn.Move
(xNou, yNou : Integer);
Begin
Delete;
BS_Loc.Init (xNou,yNou);
Draw;
End;

Constructor BS_String.Init
(xPos, yPos : Integer;
S : String);
Begin
BS_Loc.Init (xPos,yPos);
Str :=§;
End;

Procedure BS_String.Draw;
Var is : Integer;
Ch : Char;
Begin
s:=X;
Fori:= 1To Length (Str) Do Begin
BS_Semn.Init ((i-1) +s,Y,Str(i]);

BS_Semn.Draw;

End;

X:=s;

Semn : = Str{l];
End;
Function BS_String.GetStr : String;
Begin

GetStr: = Str;
End;

Procedure BS_String.Delete;
Const Terminator : Set Of Char = [Chr(0),
Chr(9),Chr(10),Chr(12),Chr(13)];
Vari: Integer;
Begin
ir=X;
Repeat
OfsBWS : = 2*(X-1) +160°(Y-1);
If Chr (Mem[SegBWS : OfsBWS)) in
Terminator
Then Begin
X:=1i
Exit;
End;
Bs_Loc.Init(X,Y);
BS_Semn.Delete;
Inc(X);
Until X = 80;
X:=1i
End;

End.

{Listing 3. Scheletul de baza al unei }
{ ierarhii de obiecte }

Unit Bs_Tools;
Interface
Uses Crt;

Const

SegBWS = $B800; {Color}
{SegBWS = $B000; Mono }
OfsBWS : Word = $0000;

Type

BS_LocPtr = ~BS_Log;
BS_SemnPtr = ~BS_Semn;
BS_StringPtr = ~BS_String; -
BS_IntrPtr = ~BS_lIntr;

BS_Loc = Object
X,Y : Integer;
Procedure Init (xPos, yPos : Integer);
Function GetX : Integer;
Function GetY : Integer;
End;

BS_Semn = Object (BS_Loc)
Semn : Char;
Constructor Init (xPos, yPos : Integer;
Ch : Char);
Procedure Draw; Virtual;
Procedure Delete; Virtual;
Procedure Move (xNou,yNou : Integer);
Destructor Done; Virtual;
End;

BS_String = Object (BS_Semn)-
Str: String;
Constructor Init (xPos, yPos : Integer;
S : String);
Procedure Draw; Virtual;
Function GetStr : String;
Procedure Delete; Virtual;
End;

BS_Intr = Object (BS_String)
I_String: String;
I_Attr : Byte;
I_Length : Byte;
Constructor Init (xPos,yPos: Integer;
Prompt : String;
NrMax,Attr : Byte);
Function ReadString : String;
End;

Implementation

Procedure BS_Loc.Init (xPos,yPos : Integer);
Begin

X: = xPos;

Y : = yPos;
End;

Function BS_Loc.GetX : Integer;
Begin

GetX:= X;
End;

Function BS_Loc.GetY : Integer;
Begin

GetY:=Y,;
End;
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Constructor BS_Semn.Init (xPos, yPos : Integer;
Ch : Char),
Begin
BS_Loc.Init (xPos,yPos);
Semn := Ch;
End;
Procedure BS_Semn.Draw;
Begin
OfsBWS: = 2°(X-1) +160°(Y-1);
Mem(SegBWS : OfsBWS +1] : = TextAttr,
Mem(SegBWS : OfsBWS] := Ord(Semn);
End;
Procedure BS_Semn.Delete;
Begin
OfsBWS : = 2*(X-1) +160°(Y-1);
Mem(SegBWS : OfsBWS] : = 32;
End;
Procedure BS_Semn.Move (xNou, yNou : Integer);
Begin
Delete;
BS_Loc.Init (xNou,yNou);
Draw;
End;
Destructor BS_Semn.Done;
Begin
End;
Constructor BS_String.Init (xPos, yPos : Integer;
S : String);
Begin
BS_Loc.Init (xPos,yPos);
Str :=§;
End;

Procedure BS_String.Draw,
Var i,s : Integer;
Ch : Char;
Begin
s:=X;
Fori:= 1To Length (Str) Do Begin
BS_Semn.Init ((i-1) +s,Y,Str(i]);

BS_Semn.Draw;

End;

X:=s;

Semn: = Str(1];
End;
Function BS_String.GetStr : String;
Begin

GetStr: = Str;
End;
Procedure BS_String.Delete;
Const

Terminator : Set Of Char = [Chr(0),Chr(9),
Chr(10),Chr(12),Chr(13));
Var i: Integer,
Begin
i:=X;
Repeat
OfsBWS : = 2%(X-1)+160°(Y-1);
If Chr (Mem|[SegBWS : OfsBWS]) in Terminator
Then Begin
=1
Exit;
End;
Bs_Loc.Init(X,Y);
BS_Semn.Delete;
Inc(X);
Until X = 80;
X:=1i
End;
Constructor BS_Intr.Init (xPos, yPos : Integer;
Prompt : String;
NrMax, Attr : Byte);
Begin

BS_String.Init (xPos,yPos,Prompt);
I_Attr: = Attr
I_Length : = NrMax;

End;

Function BS_Intr.ReadString : String;
Const
Terminator : Set Of Char =
[Chr(0),Chr(9),Chr(10),Chr(12),Chr(13)];
Setl: Set Of Char = ["*.."™ '],
Var Tasta : Char;
PosAct, Inceput : Integer;
EdString : String;
a: Byte;
Begin
BS_String.Draw,;
PosAct:= X + Length(Str);
Inceput : = PosAct;
X := Inceput;
ReadString: = ”;
EdString : = ",
GotoXY (PosAct,Y);
a:= TextAttr;
TextAttr: = 1_Attr;
Repeat
Tasta : = ReadKey;
If Tasta = #0 Then Begin
Tasta: = Readkey;
Case Tasta Of
'K":
If PosAct > Inceput Then
PosAct : = PosAct - 1;
'™M":
If PosAct < Inceput +I_Length Then
PosAct : = PosAct + 1;
End;
End
Else
If Tasta In Setl Then
If PosAct < Inceput + I_Length Then Begin
EdString : = Copy (EdString,1,PosAct-Inceput) +
+ Tasta +
Copy (EdString,PosAct-Inceput + 1,
Length(EdString));
PosAct : = PosAct + 1;
End;
GotoXY (PosAct,Y);
Str: = EdString;
BS_String.Draw;
Until Tasta In Terminator;
ReadString : = EdString;
TextAttr: = a;
End;
End.
{Listing 4. BS_Tools - ultima varianta }

Program List16;
Uses Crt,BS_Tools;

Var C: BS_IntrPtr;
Attr: Byte;
S : String;

Begin
CirScr;
New (C,Init(12,12,'Introduceti, va rog : ',12,111));
:= C” .ReadString;
C” Move(20,20);
Dispose (C,Done);
End.

{Listing S. Cu BS_Tools introducerea de siruri devine simpla}

if 6/91
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F F 5 15 int 21h
PrOtectle p"n parOIa 16 mov DEVhan, ax
17 ; citeste 8 bytes din #Lock#
B : p 5 18 mov ah,3fh
O parola efncuepta ar trgbuu s; con}mé mai multe 19 A%  bx, DEVhan
caractere, sa nu fie prea simpla si sa fie schimbata la 20 mov cx,8
intervale regulate. Nume, date de nagtere sau combi- 21 mov dx,offset INT Ibuf
natii *fara sens* de regula nu ridica probleme deose- 2 int 21h
bite in fata unor *hackeri* impatimiti. Acronimele sint 2 i
; . y P I H . 24 mov ax,2510h
recomandabile, ale unui vers sau cintec binecunos- 25 Ids  dx,INTIbuf
cut. De exemplu: ] int  21h
: m(ielule o 1 goip; ds
tu(n) 7 ( ) 28 | push ds
(e) : 3 | mov  ax, 2516h
d(uci) I(a) 30 | Ids dx, INT2buf
t(u) p(asune) 31| int 21h
32 | pop ds
f X 33 | mov ah, 3eh
mme. 9 d(omnule) , MU | mov bx, DEVhan
in listingul Unlock.asm, aceasta secventa e folosita s | int  21h
pentru a *deszavorf® tastatura. Secventa e prelucrata, 36 | mov  dx, offset message
rezultatul prelucrarii fiind un cod ce se memoreaza in g; I = !
parola. Dapa afi gregit cumva vreun caracter la tasta- 9 [ imelz
rea parolei, puteti oricind reinitializa tastind <ESC>. 40 | init: mov  dx0
Din valoarea compilata, este foarte greu de a deduce 41 | ;numarul de taste
o secventa care sio genereze (inclusain listing numai . WY Tyeay
di di Unlock folosi 43 | ; introducere scancod-uri
in como ntgte). nlock.asm e folosit ca program pe- B I il Thov “af o
reche cu driverul rezident Lockdrv.asm. Acesta e cel 45 | int 16h
care *zavoregte" tastatura, nepermitind nici un acces: 46 | cmp  ah, 1
a . | H n
la ea pinad ce nu se ruleazd Unlock. Cum cea mai 3; | J:d - a’:“
frumoasa parola nu face doi banidaca figierul inifial de 49 | A
comenzi, Autoexec.bat, poate fi intrerupt cu <Ctrl-C> 50 loop next
sau <Ctrl-Break >, zavorirea tastaturii din Config.sys, sl cmp  dx, pass
face imposibila intruziunea cuiva care nu stie parola. p : e P
Desigur, Unlock ar trebui inclus in Autoexec.bat - altfel, s4 | int 10
nici Dvs. nu mai aveti acces la tastatura...Asa cum va ss | pop es
e prezentat, Lockdrv.sys poate fi folosit de fapt ca un 56 | pop ds
cadru pentru a transforma programe rezidente in g; ; gz‘; ¥
memorie §i care preiau anumiti vectori de intrerupere, 59 | pop bx
in device-drivere. Avantajul metodei: prin modul in 60 | mov ah,4ch
care un device-driver se integreaz3 in sistem, el ocupa 61 | int  21h
putin loc. Dezavantajul: spatiul ocupat nu mai poate fi s : e
eliberat. Compilarea se pote face de ex. cu comenzile 64 | INTIlbufo % 9
tasm lockdrv 6 | INTIbufs dw Y
tasm unlock 66 | INT2buf label dword
tlink /t /x lockdrv, lockdrv.sys a0 sy &
tlink /t /x unlock 6 ' DEVhan o 2
70 | DEVname db "#Lock#",0
(LF.) 71 |  count dw 11 ; numarul de tas
2 ;parola: "utdt,m?lp,d"
1 | title #unlock.asm 3|  pass dw  7938h ;
2 [ ; inceput program 74 | message db "keyboard is locked - please unlock it ...$"
3 | code segment word 75 | code ends
4 | assume  csicode, ds:code 76 | end siart
S | org 100h L/ |
6 | start: push bx
T push o UNLOCK.ASM
8 | push dx
9 push ds
10 push es
1 | ; deschide canal pentru #Lock#
12 | mov ah,3dh
13 | mov al,0
14 | mov dx, offsct DEVname
50 if 6/91
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1 | title lockdrv.asm B | mov ax, 8103h
2 | ;request-header-structure 74 | mov RQptr.stat, ax
3 | ; pointer to request header 75 | exit: pop bp
4 | RQptr equ ds:[bx] 76 | pop di
.y Ll pop si
6 |  RQhdr struc B | pop es
e db ? ® | pop ds
8 | db 2 80 | pop dx
9 | ; command code 81 pop
100" . | esicid db L 82 pop bx
11 | ;status 83 | pop ax
1287 |F Sstar dw ? 84 | ret
13 | db 8 dup (?) 8 | inter endp
14 | db 2 86 ; citirca
15 3 ; adresa de transfer 87 | read: les di, RQptr.adr*
16 | adr equ this dword 88 mov cx, RQptr.cnt
17 | adro dw ? 89 | joz exit
18 | adrs dw - ? 90 | les di, RQptr.adr
19 | ;contor 91 | mov si, INTptr
20 | cnt dw Y 92 W mov al, cs:[si]
21 | RQhdr ends 93" Wl stosb
22 | 9 | inc INTptr
23 | , start programm 95 | inc count
24 | code segment  word 9% | cmp count, 8
25 | assume  cs:codc 97 jne  no
200 Y | org Oh 98 | mov count, 0
27 |  ;device header 9 | mov INTptr, offset INT1bufo
28 | ; pointer to next driver 100 [ mmne: mov  ah,l
290 il dd -1 101 | mov  RQptr.stat, ax
30 | ;attribute for char-driver 102 | jmp  exit
31 | dw 8000h 103 | ;initializare driver
W |  ;stratcgy routine 104 | init: mov  ax, Cs ; permisa o singura data
| dw strat 105 - | mov  ds, ax
M4 | dw inter 106 | assume ds: code
35 | db "#LOCK# " 107 | mov  word ptr [black], 9090h
865 i 108 | mov  ax, 3510h
37 ! ; data 109 | int 21h
33 | RQadr label dword 110 | mov  INT1bufo, bx
39 | RQadro dw 2 11 | mov INT1bufs, cs
40 | RQadrs dw ? 112 | mov ax, 3516h
41 | INTptr dw ? 13 | int 2lh
42 |  INTI1bufo dw ? 114 | mov  INT2bufo, bx
43 | INTIbufs dw ? s | mov  INT2bufs, es
44 | INT2bufo dw i 116 | miv  count, 0
45 | INT2bufs dw ? 1n7 | mov INTptr, offset INT1bufo
46 | count dw 2 118 | moi  dx, offset newint
47 |  ;newinterrupt routine 119 | mov  ax, 2510h
48 |  newint: iret 120 | int 21h
49 | strat proc far 121 4| mov  dx, offset newint
50 | mov RQadro, bx 122 | mov  ax, 2516h
51 | mov RQadrs, es 123 | int 21h
52 | ret 124 | ;sfirsit parte rezidenta #L.OCK#
53 |  strat endp 125 | mov  dx, offset init +0fh
54 | 126 | mov cl,4
55 | rutina de intrerupere rezolva de fapt sarcinile 129 | shr  dx,cl
driver-ului 128 | mov  ax, cs
46 | inter proc far 129 | add dx, ax
57 | push ax 130 | Ids  bx, RQadr
S8 push bx 181 & | mov RQptr.adro, 0
59 | push 132 | mov RQptr.adrs, dx
il | push dx 133 | mov ah,1
Gl | push ds 134 | mov  RQptr.stat, ax
62 | push es 135 | jmp exit
63 | push si 136 | ; sfirsit program
64 | push di 137 | code ends
65 | push bp 138 | end
66 | Ids bx, RQadr
6yt | mov al, RQptr.cmd LOCKDRV.ASM
il | cmp al, 0
69 |  black: je init
70 | cmp al, 4
71| je read
72° | ;eroare: comanda incacceptabila
e — *
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1 | unitcomuzica; {SD-L-S-} Va place muzica ?
2 | interface uses dos,crt;
3 | typetiptabnote = array|0..32759,0..1] of byte; . : e A
4 | var nrfonc:word; tabnote: ~ tiptabnote; Prezentam in continuare un exemplu de utilizare in
S | procedure cintec; Turbo Pascal a intreruperii de timp 28 (1Ch). Acest
,6] I e exempluilustreaza posibilitatea de a executain paralel
8 | varsalv:pointer;indice,contor,indnot:word; doua_acpum: - prima, funcfiile PropiiLi21Sa ale progra-
9 | mului; - a doua, derularea unei melodii in paralel cu
10 | const valnote:array[1..84] of word = executia programului (ceea ce exista la majoritatea
BT R SR e | programeor de oo
' T T 08 220, 233, 247 In tabloul VALNOTE (programul MUZICA.PAS) sint
13 | 262, 278, 294, 312, 330, 350, 370, 392, date frecventele pentru urmatoarele note: DO RE MI
416, 440, 466, 494, FA SOL LA SI DO.
14 | 524, 556, 588, 624, 660{;;2%;80;‘3’24;88 in sursa program MTEST.PAS:
15 1048.1112.1176.1248.1320.1400 1480 1568 In tabelul NOTE este data partitura. Fiecare nota
1664,1760,1864,1976, este precizata prin doua numere: primul este indicele
16 2096,2224,2352,2496,2640,2800,2960,3136, in tabelul de frecvente, al doilea este durata notei in
R UK e oniaice 85 ms.
E T 6656,7040,7456,7904); Bibliografie: Sistemul de operare DOS. Ghidul pro-
18 | gramatorului - editat de asociatia Micro-Informatica
19 | procedure tratimp; interrupt; ClujNapoca.
20 | begin
21 1 if contor=0then
2 | bl mat. loan Cozac
234 | nosound; 3
24 | indice: = (indice + 1) mod nrnote; $terge re fapida
25 | indnot: = tabnote ~ [indice,0];
26 | if (indnot0) and (indnotU) then
g | ts°“jdl(vg""f‘§l"?dg,‘“l)l€ - Deseori, se doreste stergerea complet3 a unei dis-
29 I - e [iiceignn chete, fara insA a o reformata . Pentru aceasta, trebuie
30 | dec(contor) sterse toate figierele din toate subdirectoarele - ba
31 | end; probabil printre ele mai sint si figiere protejate la scrie-
gg | - - re, care trebuiesc intii *deprotejate® pentru a putea fi
o : g:;: Sy sterse. Cu programul QFORMAT, o discheta deja for-
35 | i nenotelsTo matata poate fi rapid "reformatata®. Programul sterge
3% | then pur gi simplu cele doua tabele FAT precum gi directorul
g; ! ":ﬁ':wec . —— radacing, dupa care suprascrie toate sectoarele dis-
39 | fomm__ - ;elim:rec(ZB .@—tralimp)- ] chetei. Dupa ce s-a operat o astfel de gtergere, tot ce
40 | end ' afost pe discheta este definitiv i iremediabil disparut.
a | clse Lastartare, programulintreabaince unitate sevalucra
‘g | b°8':°so b, (A sau B). Alte unita}i sint blocate; o stergere acciden-
44 I sctiml:lcc'(ZS gl tala a harddisk-ului este exclusa. Functional, progra-
45 | end mul este echivalent cu WipeDisk din setul de utilitare
46 | end; Norton.
47 |
48 | end.
49 | (LF.)
MUZICA.PAS
al.
2 | Const Maxsec= 124,
: 3 | VarBuf:Array|1..512* MaxSec] of Byte;
; I program.micgt; ‘[‘SC;;BUZ;IC a;fb 4 | Sector, Drive, Count, i : Word;
cqpat gotciasiay®. aed 1) ol byte = S Boots 'Fats f:‘atSccs'DirScm 'Rest: Word;
3 ((3:8)(3:8)(4,8)(5,8),(5.8),(4,8):(3,8),(2.8), 6 I ch: Char: : ' i
4 | (l,8),(1,8),(2,8),(3,8),(3,12),(2.4).(2,16). 7/ | ’ ;
5 | (38).(3.8),(4.8),(58),(58),(4.8)(3.8).(2.8), 8 1 Procedure MaSENDE:
9’ : b(1.t?),(1.8).(2.8).(3,8).(2.12).(1.4).(1.16)): 9 | Function RSector Boolean;
egin .
.= 10 - e L 10 | begin
g 4 ooy prei=al labnolg.—@nqtc,_c.mlcc. 1 InLine ($55/$a1/Drive/$8b/$0e/Count/
9 | (® orice secventa de instructiuni *) 12 $8b/$16/Sector/$bb/Buf/Scd/
10 | write("Tastati Enter pentru terminare’); 13 $25/572/504/$b0/501/Scb/$02/
}; i . readin; nrnote: =0; cintec 14 $H0/$00/$9/$50/$88/$46/Sf);
’ 15 d;
MTEST.PAS -
—
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16 | begin . .
17 | if Rsector = False then begin ChDIr confortabll
18 | Writeln ("Eroare la citire !!1");
19 Halt (255); ' - 1
20 : ciit 5 Mai ales la structuri de directoare stufoase, trecerea
21 | end; dintr-undirector intr-altul este deseori 0 operatie care
2 | 1 consumatimp si efort din partea utilizatorului. Progra-
;j I gz:cc‘:‘:;’;iv‘:;;i‘gg;can mul CHDIR.PAS ugureaza aceasta operatie. La lansa-
5 | qu' i L re, i se da ca parametru o parte a numelui din calea la
26 | InLine ($55/$a1/Drive/$8b/$0e/Count/ care ar trebui £a se ajunga. In continuare, programul
29 $8b/$16/Sector/$bb/Buf/Scd/ parcurgetoate subdirectoarele de pe unitateacurenta
gg I :gg%:g:,’g%};%% care contin in nume girul specificat ca parametru.
30 I o ’ Daca se gaseste un astfel de subdirector, numele
31 | begin complet al caii respective este afisat pe ecran. Daca
32 | if WSector=False then begin acesta este subdirectorul cautat, se apasa <RE-
| | penes W TURN > si schimbarea de cale se efectueaza. La actio-
35 I R o] narea oricarei alte taste, se cauta alte subdirectoare
36 | end care se conformeaza criteriului specificat.
37 |
3B 110y . (LF.)
39 | WriteLn (* ***° Stergere discheta ***’);
40 | repeat
41 | Write ("Unitatea {0 ptr. A, 1 ptr. B): *);
42 | ReadLn (Drive);
43 | until (Drive =0) or (Drive =1);
44 | Write ("Sterg intr-adevar ? (d/n): *);
45 | ReadLn(ch); 1 {SM 64000, 0,-0}
46 | if UpCasc (ch) = 'D’ then begin 2 uses Dos, Crt;
47 | Sector : = 0; 3 Var Ds: DirStr;
48 | Count:=1; 4 Ns: NameStr;
49 | ReadSectors; 5 Es: ExtStr; . .
SO | Boots : = Buf[15) + Buf[16)°256; 6 procedure ChangeDir (path: string);
51 | Fats : = Buf[17]; 7 var S: SearchRec;
s2 | FatSecs: = Buf[23]+ Buf(24)"256; 8 begin 1 .
53 | DirSecs : = (Buf[18] + Buf[19]°256) div 16; 9 FindFirst (path +°*. $12,5);
54 | Rest : = Buf[20] + Buf[21]*256; 10 whnl; DosError =0 do begin
ss | Sector : = Boots; 11 if (S-Attr and $10 = $10) and
S6 | Count : = FatSecs; 12 (SName[1] <> )
57 | ReadSectors; 13 | then begin [
S8 | fori: = 4 to FatSecs® 512 do Bufi] : = 0; 14 if Pos(Ns + Es, SName) > 0 then begin.
59 | fori: = 1 to Fats do begin 15 | GotoXY (1, WhereY); CirEol;
60 | WriteSectors; 16 | Write ("Move to: ’, path + SName);
61 | Sector : = Sector + FatSecs; 17 | if ReadKey = #13 then begin
62 | end; 18 | Chdir (path + S.Name);
63 | Count : = DirSecs; 19 | Halt(0);
64 | fori:= 1 to DirSecs*512 do Buf(i]: = 0; 20 | end;
65 | WriteSectors; 21 | end; . -
66 | Sector : = Sector + DirSecs; 22 | ChangeDir (path + S.Name +'\’);
67 | for & =1 to 512° MaxSec do Buf[i) : = 241; 23 | end,
68 | Rest : = Rest-Sector; A4 | FindNext (S);
69 | while Rest 0do begin > | end;
70 | if Rest MaxSec then Count : = Rest 26 | eng;
n | clse Count : = Maxsec; 27 | '
72 | WriteSectors; 3 | begnp
3 | Sector : = Sector + Count; 29 | Fsplit (FFxpand' (l"aramStr (1)), Ds, Ns, Es);
74 | Rest : = Rest-Count; 30 | 125:": D?“l e\,
75 | end; 31 | ChangeDir (Ds);
76 |  WriteLn (*S-a sters totul de pe discheta I'); 32 | GotoXY (1, WhereY); CirEol;
77 | enq; 33 | Write ('No directory change!");
78 | ‘end. 34 | end
9 | I5%)
80 | CCD.PAS
QFORMAT.PAS
- - o
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Posta redactiei

*.. noi avem nevoie de foarte
multa literatura de specialitate. Ci-
tind o carte de teoria proiectarii
sistemelor informationale (aparuta
la o editurd romaneasc3, bi-
neinteles) am ales o lista de denu-
miri de carti de care ag avea nevoie
in primul rind. Lista o anexez, subli-
niind poate cele mai necesare
carni.

Ovidlu Ciubota, str. Florilor 6/2, apt. 35,

277068 Chiginau, Republica Moldova,

URSS

1. lonescuC., Sabau Gh., CojocaruA.,
Avram V. - Baze de date re-
lationale, Lito A.S.E., 1985

2. Draghici M. - Indrumar metodologic
pentru proiectarea schemei
conceptuale a bazei de date,
ICSIT-TCI, 1986

3. Bara |., Raureanu M. - Experiment
privind arhitectura unui sis-
tem inteligent de gestiune a
bazelor de date relationale,
ICSIT-TCI, 1986

4. Gh. |. Pisau - Elaborarea si imple-
mentarea sistemelor informa-
tice

5. V. Penescu s.a. Figiere, baze si
banci de date
6. Pescaru V., Catona |., Duta ., Po-
pescu C., Stratan |. - Figiere,
baze, banci de date, Ed. teh-
nica 1976

7. Dumitrache V., Unghianu M. -
Bancile de date, Ed. stiintifica
si enciclopedica, 1982

8. V. Baltac, A. Davidoviciu, C. Magec
s.a. - Sisteme interactive si
limbaje conversationale

9. P.Constantinescu g.a. - Sisteme in-

formatice, modele ale condu-

cerii
Ne-ar parea tare rau ca aceasta scri-
soare sa treaca prin congtiinta noastra
ca un simplu fapt divers. Este - gi tre-
buie sa fie - mult mai mult. ii rugam pe
tofi cititorii nogtri sa receptioneze acest
apel - chiar daca scrisoarea a venit pe
adresa noastra. $i nu numai de la citi-
torul nostru (care se intimpla sa fie pri-
mul nostru corespondent de dincolo
de Prut). Ci de la tofi cei ca el. Faptul
cd sperantele cititorului nostru au gasit,
prin intermediul revistei, o adresa con-
creta, nu ne scoate din anonimat. Poa-
te ca cineva se va apuca sa faca o
treaba organizata. Dar sa nu agteptam
- sintem convingi ca vor fi bine utilizate

toate cartile ce vor fi Wimise. Direct la
Chigindu (preferabil!), sau intii noua..
Cei careconsidera ca pot trimite carrti
de specialitate, sint rugafi sa o faca.
Multi dintre noi au carti ce pot desigur
prezenta interes - gi de care ne putem
dispensa.. Sigur caunele sintinvechite
$i nu mai au valoare - dar exista §.
multe carfi care igi pastreaza valoarea
intimp. Nu cred ca exista multe biblio-
teci de intreprindere care sa nu aiba
carli pe care s-au agternut multe dege-
te de praf. Si care ar putea prezenta o
reald valoare pentru colegii nogtri de
dincolo de Prut, prin simplul fapt ca
trateaza nigte probleme de specialitate
In limba roména. Safie chiar imposibil
...? Pufin sceptici - sincer, nu credem
cd va fi extrem de multa munca de
prestat - ne oferim gi noi ca ‘mediatori’.
Cartile ce se vor aduna ca donatii la noi
promitem sa le ducem intr-un fel sau
altul la cei carorale sint destinate. $i nu
vedem nici un motiv ca printre cei care
fac donatfii sa nu se afle gi edituri, ins-
titutii, intreprinderi.

Apropo de institutii - o trecere in revista
a figierului nostru de abonati releva un
fapt putin surprinzator: marea majorita-
te a celor care au facut abonamente la
revista noastra sint persoane particula-
re. Citeva firme particulare, citeva
(putine) Centre de calcul, citeva insti-
tutii de stat - gi atit! Dragi cititori,, gtim
cd uneori este incomod, gi cd uneori
biblioteca intreprinderii la care lucrafi
functioneaza prost sau nu functioneaza
de loc. Dar mai stim $i ca sint foarte
putini directori sau contabili gefi care
sa citeasca revista noastra. Neavind
solicitari exprese in acest sens de la
subalterni, nici unul dintre acegtia nu
vaface abonamente la ilustra necunos-
cuta revista If! lar bibliotecara - daca
exista - este, probabil, cel putin incur-
cata daca trebuie sa decida daca me-
ritd sau nu sa faca abonament. Sigur ca
revista e scumpa- sintem congtienti de
acest lucru, singura alternativa ar fi sa
renuntam. $i nuvrem sa ne dam batuti.
O varianta posibila ar fi crestera tirajului
- dar pentru aceasta, difuzarea ar trebui
sa se intimple cu totul altfel decit se
intimpla de fapt. Nu putem iegi din cer-
cul vicios in care ne invirtim - decit cu

" ajutorul D-voastra!

Revista e scumpa pentru ca tirajul e
mic; tirajul e mic pentru ca riscul nedi-
fuzarii corecte, laolalta cu pretul ridicat
al hirtiei gi tiparirii, nu ne permit pur gi
simplu sa iegim intr-un tiraj mai mare.
Abonamentele sint o certitudine - cu
ele in spate, tirajul poate cregte. Si
daca abonamentul este scump - poate
ca pentru intreprinderea sau biroul in

care lucrati nu este totugi un efort sem-
nificativ!
Nu vrem acte de caritate - dacd nu
meritd sa supravietuim, foarte bine,
vom dispare, ca atija alfii. Poate am
calculat gregit, poate ca ne-am intins
mai mult decit ne este plapuma, poate
cd pur i simplu nu ne pricepem.
Dar daca revistava place - cit de putin
- atunci va rugadm sa facefi acel mic
efori de a ne face cunoscuti §i altora.
Noi facem revista - dar am vrea ca ea
safieun ric gia Dvs. De fapt, fara Dvs.,
ea nu ar mai avea sens.
Al Dvs.,,
ing. losif Fettich

Wanted !
Reward!!

Am primit bani pentru abona-
mente de la urmatoarele persoane
sau adrese, care au uitat sa ne
comunice adresa, respectiv. nu-
mele:

e MX Consulting Group Bucuresti

eGliga Jenica, Cluj

eNemes Corina

eMiron Cornelia, Arad

eSibiu, str. Birsei nr. 10, bl.39,
ap.17

Cine fii cunoagte, e rugat sa i
determine sa ia legatura cu re-
dactia, pentru a completa datele
lipsa.

Mica publicitate

Vind HC-85, sah-computer
Mephisto, joystick-PC, unitati
floppy 35", dischete 3,5", so-
cluri Tulipe, diferite componen-
te. Negrea Dan, str. 9 mai, nr. 3,
sc. A, apt. 13, 5500 Bacau, tel.
931/44450.

Ofer: jocuri, utilitare $i docu-
mentatii pt. calculatoare Spec-
trum. Szentes Attila, str.
Pescarilor, bl. 6, sc. A, apt. 9,
4400 Bistrita.

Cumpar microdrives cart-
ridges (cartuse cu banda) pen-
tru calculatorul Sinclair QL sau
Spectrum si software pentru
QL. Tel. 90/754782.

in numarul viitor:
e 10 programe antivirus
e DTP si fonturi
e DOS extendere
54
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Talon de comanda

Doresc sa-mi trimiteli |

| | aparitii, pe adresa:
NUuMe&Prenume ..........ccocceeeerceercencscnneennenn s oo R R, o o Fob
Strada: .............. SO S enein e Nrzy.in.1Bloc: . ayAR#LES = Tel:

| exemplare ale revistei if, pe o perioada de

Pretul unui exemplar este 57 lei. Pretul unui abonament se va calcula cu formula:
57 lei * nr. exemplare * nr. aparitii. Banii se vor expedia prin mandat postal pe
adresa: Micro ATCI, C.P. 64, O.P. 1, 4300 Tirgu Mures, Cont nr.: 40729-96010402
Banca Romana pt. Dezvoltare Mures.

if6/91 Data: ............... Semnatura.

“Talon pentru mica pubilicitate

Va rog sa inserati in numarul viitor al revistei if urmatorul anunt:
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PO o _ _

Pretul unui anunt este de 15 lei pentru un rind. Costul unui anunt se calculeaza
respectind grila de mai sus - 15 leigper rind inceput, indiferent cite caractere
contine, si se achitd prin mandat postal pe adresa firmei Micro ATCI, cont
40.729-96.01.04.02 deschis la Banca Romana pt. Dezvoltare Mures, cel tirziu la o
luna dupa aparifia anunjului in (evista. Pe mandat (la rubrica "Loc pentru
corespondentad* ) se va adauga o explicatie relativa la suma achitata.

Redactia nu garanteaza in nici un fel aparitia anunfurilor achitate anticipat.
Garantez ca detin toate drepturile asupra produselor si/sau serviciilor ofertate.

(D71 7- TRPRPRRI - 1= 1 010 T- 1 (3 - JR RO | & - 3 A" ) |

Important !

Revista ‘if* va ofera spatiu pentru publicitate $i reclama la urmatoarele
tarife :
0 paginad, alb-negru,
la prima aparitie 24.000 lei
la a doua aparitie succesiva 18.000 lei
de la atreia aparitie succesiva incolo 12.000 lei
0 pagina, alb-negru i o culoare suplimentara
la prima aparitie 28.000 lei
la a doua aparitie succesiva 21.000 lei
de la a treia aparitie succesiva incolo 14.000 lei
0 pagina color,
la prima aparitie 36.000 lei
la a doua aparitie succesiva 27.000 lei
de la a treia aparitie succesiva incolo 18.000 lei
Pentru anunturi publicitare care ocupa numai o parte din suprafata
paginii, preturile sint desigur proportional mai mici. Aceste tarife sint
valabile incepind de la 1 aprilie 1991; deoarece ele mai pot varia, va rugam
sd luati legatura cu redactia inainte de contractarea unei reclame, pentru
a verifica valabilitatea acestor tarife. Reclamele Dumneavoastra ne pot
parveni im mod obignuit prin posta, insotite de o comanda; facturarea se
va face in momentul aparitiei. Eventuale modificari de preturi la tarifele
entru publicitate vor fi desigur facute cunoscute beneficiarilor din timp.
n cazul contractelor de reclama pe termen lung, beneficiarul poate anula
comanda in orice moment, cit timp nu s-a predat inca materialul *bun de
tipar* pentru numarul de revista in care urma sa apara reclama.
In cazul in care ne lansati o comanda pentru reclamd, va rugam sa
specificati si luna (numarul) in care sa apara prima data. Pentru informatii
suplimentare va stam, desigur, la dispoziie.
Micro ATCI - “if*
C.P. 64, O.P. 1, 4300 Tirgu Mures
Tel. 954 / 31660 (direct),
33612, 24158, 20057, 33511, interior 189 sau 134
Fax 954 / 35208
Telex 65354



Na-am interesat pentru D-voastra

Lista faxurilor autorizate de Ministerul Comunicatiilor
pentru a fi conectate in reteaua nationala de telecomunicatii

ADLER ROYAL FX 835
AEG OLYMPIA OLIFAX 330
AGORIS 200 EGT
ALCATEL 3602
ALCATEL CT200
ALTECHAF 2500
AMEFON AF 1000
AMCO TFX 200
AMSTRAD FX 5000
AMSTRAD FX 9600 T
ARFAX 2000

ASCOM FAX 150
ATFAX 9600 FAX CARD
AUDIOVOX AFX 1000
AUDIOVOX AFX 2000
AUDIOVOX AFX 3000
AVATEX EFAX 88
AVATEX EFAX 110
BOS BTT 1010
BROTHER 210
BROTHER 305
CANON FAXPHONE 8
CANON FAXPHONE 15
CANON 80-

CANON 110

CANON 120

CANON 230

CANON 260

CANON 270

CANON 270S

CANON 350

CANON 410

CANON 450

CANON 510

CANON 520

CANON 710

CANON 730

CANON 750

CITIZEN JFX 1961
DATA FAX 300 SERIES
DEFAX 2 DEVELOP
DIAFAX 001 SF 1000
EFAXEF 110

EPSON Priority FAX 1000
FAX LINE

FAXLINE 3090 PHILIPS
FUJITSU DEX 80
FUJITSU DEX-TEN 3125
FUNAI FA-X2000
GECO UA 2100
GOLDSTAR LF110
GOLDSTAR LF 330
GOLDSTAR LF 510
HARRIS 3M 111
HARRIS 3M 115
HARRIS 3M 2110
HIFAX 17E

INFOTEC 6110

Lista aprobata la 5 iunie 1991

INFOTEC 6112
INFOTEC 6500
INFOTEC 6510
INFRAFAX 9600SF
ITEC FN 10

ITIIF 510

ITT 3531

KONIKA 120
KONIKA 150
KONIKA UBIX FT500
LANIER 115 AD
LANIER 2225
MERCEDES X9
META QX 101
MINOLTA 250
MINOLTA 160/161
MINOLTA 360/361
MITA TC30-

MITA TC40
MITSHUBISHI FA60Z
MURATAF 1
MURATA F 30
MURATA M 900
MURATA M 1100
MURATA M1-1600
MURATA M 1800
NASHUA F810
NASHUA INFOTEC 6500
NEFAX 2 NEC
NEFAX 10

NEFAX 11

NEFAX 18

NEFAX 310
NEFAX 4100F
NEFAX 4500
NIPPON NP 90
NISSEI FAX 53
NISSEI FAX 303
NISSEI FAX 305
NISSEI FAX 320
NITSUKO FXES00
OLIVETT! OFX 325
OLIVETTI OFX 530
OKIFAX OF7
OKIFAX OF8
OKIFAX OF8 M
OKIFAX OF17 H
OKIFAX OF17 L
OKIFAX OF38
OKIFAX OF110
PACKARD BELL PB FAX 100
PACKARD BELL FAX 400
PANAFAX 135
PANAFAX UF120
PANAFAX UF130
PANAFAX UF 150
PANAFAX UF160
PANAFAX UF250

PANAFAX UF270M
PANAFAX UF400
PANAFAX 420
PANASONIC KX F50
PANASONIC KX F80
PANASONIC KX F90
PANASONIC KX F90 B
PANASONIC KX F100
PANASONIC KX F120B
PANASONIC KX F35508S
PHILIPS 3050

PHILIPS 3060

PHILIPS 3090 FAX LINE
PHILIPS 3100
PITNEY-BOWES 7100
PITNEY-BOWES 7800
PITNEY-BOWES 8050
PITNEY-BOWES 8000
POLY FOCUS PF 2200
PRIORITY FAX 2000
REGMA TC 20

REX ROTARY 6003 TC
RICOH FAX 07

RICOH FAX 08

RICOH FAX 20

RICOH FAX 25

RICOH FAX 60

RICOH RF 860
ROADSTAR SF2010
SAGEM SAFAX LAUREATT
SAMSUNG SF1000
SAMSUNG FX1010
SAMSUNG 2010
SAMSUNG SF2020
SANFAX 3

SANFAX 225

SANFAX 330

SANYO SANFAX 100
SCHNEIDER FAX SPF-100
SCHNEIDER FAX SPF-101
SELFAX 10

SEL FAX 20

SEL-ITT 3532

SEL-ITT 3534

SHARP FO 50

SHARP FO 215
SHARP FO 220
SHARP UX 50

SHARP UX 101
SHARP UX 110
SHARP UX 160
SHARP UX 191
SHARP 1800
SIEMENS HF 2021
SIEMENS HF 2301
SIEMENS HF 2302
SIEMENS HF 2303
STABOFAX 10
STEMARK STF 23
TANDYFAX 1000
TELECOPYMAT 200
TENOFAX 3 TELENORMA
THOMFAX 3605 ALCATEL
TOSHIBA 3400
TOSHIBA BD 7610
TOSHIBA TF111
TOSHIBATF112
TOSHIBA TF152
TOSHIBA TF211
TOSHIBA TF251
TRIUMPH ADLER FX 905
TRIUMPH ADLER TA FX 910
UNDERWOOD UDF 71
UNIFAX 1412 NEC
UTAX F130

VALIDIAN PF 505
XEROX 295

XEROX 7007

XEROX 7009

XEROX 7010

XEROX 7020

ZICOM F900

ZX 1896 MODEM FAX

"Echipamente INFIA S.R.L."

realizeaza

Dispozitiv pentru scriere / stergere
memorii EPROM

Comenzile se primesc pe adresa:
Cod 76.600, O.P. Bucuresti 75, C.P. 75-37
Relatii la telefon: 30-86.45.53 dupa ora 19,00




Societatea de Informatica DELTA-X S.R.L.
Oradea, P-ta Independentei Nr.47 A3/23
Telefon: 991-34257, 51804

software

Va ofera la preturi avantajoase urmatoarele produse program generalizabile pe calculatoa-
re compatibile IBM PC XT/AT:

1. Bal-Con - evidenta contabila generala
2. Mi-Fi - evidenta si calculul amortizarii mijloacelor fixe

3. Ge-Ma - gestiunea si evidenta contabila a valorilor materiale (materiale,
obiecte de inventar, produse finite).

Produsele enumerate, sint puternic parametrizate avind un inalt grad de generalizare si au
strinse legaturi intre ele, utilizind colectii comune de date, transferind informatii intre ele.
Evidenta contabild Bal-Con, reprezinta "virful piramidei* care pune la dispozitia celorlalte
produse planul de conturi contabile, respectiv primeste date (note contabile generate
automat) din partea acestora. Sistemul este deschis, nefiind obligatorie utilizarea produselor
program enumerate impreund, respectiv este facilitatd conectarea altor aplicatii la evidenta
contabila (salarii, desfacere, etc.). Utilizarea si operarea este facila prin meniurile, mesajele
explicative concrete apelabile in toate fazele de prelucrare, si autodocumentare.

Prin programele de instalare livrate, utilizatorul poate configura produsele la caracteristicile
echipamentului utilizat.

Versiunile finalizate ale celor trei produse mentionate reflecta legislatia economica Si
reglementarile metodologice in vigoare si vor fi aliniate si in viitor la eventualele schimbari
legislative sau metodologice care vor apare.

4. dAccess - accesare multiuser a bazelor de date compatibile dBASE.

Permite culegerea, prelucrarea si vizualizarea datelor in regim multiuser, de la 1 la 8
terminale, conectate pe caile seriale COM1 -COMB si de la tastatura/monitorul calculatorului.

Ofera in regim multiuser, prin taskuri independente, majoritatea prelucrarilor permise de
sistemele tip dBASE, definirea acestor taskuri facindu-se intr-un mod simplu, familiar utiliza-
torilor.

Avind Tn vedere, ca majoritatea utilizatorilor de tehnica de calcul din economia noastra,
dispun de terminale simplein buna stare de functionare (VDT-52S, etc.), prin utilizarea acestui
produs achizitionarea unor calculatoare IBM-PC compatibile in configuratia obignuita (2 cai
seriale) nu exclude utilizarea eficenta a acestor terminale devenite disponibile.




